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Gerebellum Altalanos tudnivalok

ALTALANOS TUDNIVALOK

Tisztelt felnasznald! Figyelmesen olvassa el a kezelési utasitast, melyben fontos informaciokat
tudhat meg az iizembe helyezésrol, a késziilék miikodtetésérdl, illetve karbantartasrol.

Nagyon fontos, hogy a kezelési utasitast, vagy ha koddal ellatott a berendezés, akkor a boritékot
is mely a kodot tartalmazza, a hasznalat soran felmeriildo problémak megoldasanak érdekében a
berendezéssel egyiitt tarolja.

Kicsomagolas utan gy6z6djon meg a termék sértetlenségérol!
A berendezést csak felndtt személy kezelje, vigyazzon, hogy gyerekek ne hasznaljak és ne jat-
szanak vele!
Sziikség esetén az iizemeltetéshez sziikséges elekiromos aram biztositasat bizza szakemberre.
Keriilje, a berendezés hasznalatat:

- Ahol nedvességnek van kitéve.

- Ahol nagy rezgésnek, (itésnek van kitéve,

- Ahol a homerséklet 45° feletti, vagy 2° fok alatti.

- Ovja a berendezést a nagy paratol, az optimalis érték 35-80%.

Kerillje, hogy a berendezésbe folyadék vagy vezetd anyag keriiljon, ellenkezd esetben azonnal
kapcsolja kit

Uzemzavar észlelése esetén a berendezést azonnal kapcsolja ki, és forduljon a viszonteladohoz,
vagy a gyartohoz!

A garancia megorzésének érdekében a berendezést ne nyissa ki, nincs benne olyan alkatrész,
amely a szakszervizen kiviil javithatd lenne, illetve a csatlakoztatdsokon nem valtoztathat meg
semmit. Amennyiben nem hozzaértd személy javitja, konnyen végleges karosodast idézhet el a
berendezésben. Hiba esetén forduljon viszonteladohoz, vagy a gyartohoz.

A kezelési utasitdas gy lett elkészitve, hogy a berendezés megismerését, és kezelésének
elsajatitasat a leheto legjobban megkonnyitse.

Minden témakor a lehetd legegyszeriibben van leirva, hogy a minél hatékonyabb gyakorlati fel-
hasznalast elosegitse.

Amennyiben a berendezés kezelését uj személy veszi at, kapjon felvilagositast a berendezés helyes
miikddtetésérdl, valamint olvassa el a kezelési utasitast. Abban az esetben, ha a berendezés (]
tulajdonos kezébe kerill, a kezelési utasitast és az esetleges egyéb tartozékokat (pl:boritékos kod)
is at kell adni.

A DEZELECTRIC termékeinek, melyekhez az ON keésziiléke is tartozik, az egyik fo szempont a
berendezések felnasznalobardt kialakitasa.

Jo munkat!
© A DEZELECTRIC Bt. fenntartja a jogot, a berendezés maddositasara illetve tovabbfejlesztésére.

Ovia kornyezetét! A csomagoloanyagot ne dobja el, juttassa vissza a viszonteladohoz, vagy
gondoskodjon a szakszerii elhelyezésérol!
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Bevezetd Gerebellum

Udvézoljik a DEZELECTRIC termékek hasznaldinak kdrében!

Gerebellur Vagyis a ,kisagy” 16 db, maximum 16 csatornas scanner, powerpack, stb. kezelésére alkalmas
vezérl6, szabvanyos DMX-512 jelekkel. A vezérlo tudasa a megrendelt extraktol fiigg. Az alap kiépités tartal-
maz 8 bites tiikdrmozgatast négy tiikérmozgatdé gombbal, 16 programot, 16 recordot, és egyidoben egy pro-
gram futtathatd. Ezek kibovithetdek 16 bites tiikérmozgatasra, joystick-ra, 32 programra, 32 recordra, és
egyidoben négy program futtathatd. A kezelési utasitasban leirtak a megrendelt extraknak megfelelGen
értelmezenddek. A kiildnb6zo tipusok betiijelzéssel vannak megkiilonbodztetve egymastol, a vezérlon bekapc-
solas utan a kod bekérésekor az als6 sorban olvashato a vezérlo verzio szama, és betiijelzése. A betijelzések
tablézata a ‘D’ MELLEKLET-ben talalhato.

A KEZELESI UTMUTATO HASZNALATA

A kezelési tmutatd 6t o fejezetbal all.

A PROBALKOZZUNK! fejezetben pontrol pontra végikovetheti a vezérld izembehelyezését a vezérelni kivant
egyseégek bedllitasatol kezdve a komplett programok irasaig. Talal hivatkozasokat is a tobbi fejezetre, és ha
végikoveti az instrukciokat, biztos lehet benne, hogy néhany 6rai munka utan kiismeri a vezérlo felépitését és
mikodését.

A FUNKCIO GOMBOK ISMERTETESE fejezetben megismerheti a vezérld kezeldszerveinek funkciéit. Abrak
segitik az eligazodast. Eleinte érdemes tobbszor visszatérni erre a fejezetre, igy hamarabb kiismerheto lesz a
vezérlo kezelése.

Az UZEMMODOK ISMERTETESE fejezetben a vezérl iizemmadijai keriilnek targyaldsra.

A MENU és SETUP fejezetekben talalhaté a vezérld programozasa, beallitisok, és minden ami az
lizemeltetéséhez sziikséges.

Egy bekezdés végén a felkialtojelek mellett taldlhato széveg tippeket és triikkGket tartalmaz, melyek segitik
m a gyorsabb kezelgst.

&\'\é Egy bekezdés végén a bomba mellett talalhato széveg felhivia azokra a dolgokra a figyelmet,
melyekre feltétlendl dgyelni kell, igy elkeriilheti a kisebb csapdakat, idot és energiat sporolva.

NEHANY JOTANACS A VEZERLO UZEMELTETESEVEL KAPCSOLATBAN

« Csak azok a kapcsolok aktivak, amelyekben a led vildgit, akar fél fényerdvel is, a tobbit tehat nem érdemes
nyomogatni, mert ugysem valtozik semmi.

» Programozas soran és a meni pontokban a kijelzon lathatd adatok kozil mindig csak az allithatd, amelyik
el6tt villog a kettéspont.

* A RESET illetve a LAMP ON-OFF funkciot ajanlatos a 13. és a 14. csatornara felinstallaini.

* A PAN és a TILT tilkrok csak a 15. és a 16. csatornara rakhatok fel, mert csak ott tudja értelmezni a prog-
ram a joystick-ot, a FINE csatornak (16 bit esetén) barhova felrakhatoak.

« Manudl iizemben a nyolcndl nagyobb csatornaszamu berendezések esetében a MEND gomb nyomasaval
lehet valtani az also és felsé 8 csatorna kozott, igy a nyolc potméterrél minden csatorna elérhetd.

» PRESET SCENE mddban a chaser csak azokra az egységekre hat, amelyek maszkolva vannak a preset kép-
hez.

* A belépo kod a 10-edik hibas beirasi kisérlet utan letiltédik, ezutan csak boritékos koddal indithaté el a
vezeérlo. A boritékos kddot is 10-szer lehet beirni egymas utan hibasan. Ha a boritékos kod is letiltodik
forduljon a viszonteladéjahoz!

» Az utols6 scannerbe (egységbe) véglezard dugot kell tenni, a 2 és 3 pontok kdzé 120 ohmos ellenallassal.

» A DMX csatlakozo fémhazat szigoruan tilos dsszekotni az arnyékolassal, mert ha nem megfelelé a rend-
szer foldelése, akkor gyakorlatilag az arnyékolason keresztiil dsszekotodnek az egységek.
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Gerebellum Prébalkozzunk

PROBALKOZZUNK!

Ebben a fejezetben lépésenként ismerheti meg, és foghatja munkara vezérlojét.

1. A vezérl6 izembe helyezése, a tapegység csatlakoztatasa utan, a POWER feliratd gombbal lehetséges. Be-
kapcsolas utan a ledek felvillannak majd tgynevezett futofény izemre valtanak, a kijelzén pedig az idvozl6 szo-
veg olvashatd. Barmely gomb megnyomésa utén a vezérl§ kéri a menii kodot (kikapcsolhaté a SETUP-ban),
mely alapbeallitdsban: 1111. A kod beirdsa utan a vezérl§ iizemképessé valik.

2. Ahhoz, hogy a vezérlovel a killonbdzo DMX-es berendezéseket - scannereket, dimmerpack-okat, stb. -
vezérelni lehessen, a vezérlonek ismernie kell a berendezés DMX protokolljat. Ezt a gyartok t6bbnyire melléke-
lik a berendezésekhez, azonban ha énnek nem lenne meg, ligy a kezelési utasitas végén az “A” MELLEKLET-
ben taldl segitséget.

3. A vezériGre gyarilag jo néhany berendezés installalva van, melyek listaja a kezelési utasitas végén a “B”
MELLEKLET ben megtalalhato. Ha az on berendezése nincs a vezérld konyvtaraban, gy az EGYSEG
ALLITAS fejezetben taldl (tmutatast a felvételhez.

4. Amennyiben az on berendezése mar szerepel a vezérld konyvtaraban, vagy on felinstalldlta azt, gy a
kovetkez0 lépés az aktiv egységek kivalasztasa és a DMX cimek bedllitdsa. Ez azt jelenti, hogy a vezérlo
eqyidoben 16 egységet tud vezérelni, melyeket az 1-16 gombok hozza kell rendelni. Errol a MENU fejezet DMX
CIMEK szakaszaban olvashat.

5. Ha az on berendezéseinek van LAMP ON csatornaja, akkor nézze meg az UZEMMODOK fejezetben a
LAMPAK KI-BE KAPCSOLASA VEZERLOROL bekezdést. Itt 4ltaldnosan be ill. ki lehet kapcsolni egy fény-
forrast, tehat 6nnek be kell kapcsolni abban az esetben, ha ki lenne kapcsolva és hasznalni szeretné.

6. Az egységek kiprobaldsahoz mar csak egy lépés hianyzik, mely nem tartozik szorosan a vezériohoz. Ez az
egységek csatlakoztatdsa a vezérlohoz és egymashoz. A vezérlo csatlakozoirol, és a hasznalatra ajanlott
kabelekrdl olvashat a TECHNIKAI ADATOK fejezet CSATLAKOZOK bekezdésében. Az egységek DMX
cimzésével pedig mar taldlkozott a MENU fejezet DMX CIMEK BEALLITASA szakaszaban.

7. Elérkeztiink a kiprobalashoz. Manualis iizemmodba probalhatoak ki a lampak. Errol az UZEMMODOK
ISMERTETESE fejezet MANUALIS UZEMMOD szakaszéban olvashat. Amennyiben a potméterek moz-
gatasara és a tiikérgombok nyomasara nem tudja vagy csak részben a berendezéseit a vezérlovel kezelni,
akkor prébalja tjra végig kovetni és ellendrizni a beallitasokat a leirasnak megfelelden. Készséggel varjuk jelen-
tkezését a viszonteladondl, ahol a terméket vasarolta, illetve kérhet segitséget a megadott e-mail cimen is.

8. Amennyiben a beallitasok sikeresek voltak, ugy elkezdddhet a vezérlo felkészitése egy show-ra.

9. Az egységek felszerelése, és a vezérlo elhelyezése kovetkeztében pl. a bal tiikérgomb lenyomasra az
egységek tikrei nem feltétiendl balra fognak elmozdulni, ha mondjuk egy egység szembe van egy masikkal. A
MENU fejezet PROGRAM KESZITO szakaszanak TUKOR IRANY bekezdésében a probléma megoldésara
talal informaciokat.

10. A vezérlo egyidoben négy kilonbozo programot is futtathat (EXTRA), ehhez az installlt egységeket cso-
portositani kell. Alaphelyzetben mind a 16 egység az elso csoportban van. A MENU fejezet PROGRAM
KESZIiTO szakaszanak CSOPORTOSITAS bekezdésében talélhatd a csoportok beallitasa.

11. Most mar nekilathat elso programjanak megirasara a MENU fejezet PROGRAM KESZIiTO szakasz
SZERKESZTES bekezdésében leirtaknak megfeleloen.

12. A program irdst mekoénnyito lehetoség a mésolas. Erdemes egy megirt alap programot - mely mondjuk
csak tiikérmozgasokat tartalmaz nyitott stroboval, gobo nélkil, fehér fénnyel - tobb helyre dtmasolni, igy jelen-
tdsen felgyorsithatja a programok készitését. Ez a MENU fejezet PROGRAM KESZITO szakasz MASOLAS
fejezetében talalhato.

13. T6bb program - max 32 (EXTRA) - irdsa utan lehetdség van ezek dsszefiizésére rerordokba. Az dssze-
fiiz6tt programokat a vezérld egy record inditasa utan automatikusan lejatsza. Egyéb jellemzok is elmenthetok,
pl: program sebesség, varakozas, stb. A record irdst a MENU fejezet REKORD KESZIT0 szakaszaban taldl-
ja.

14. On elvégezte a legalapvetobb miiveleteket a vezérldvel, képes egy SHOW fényprogramiait elkésziteni.
Azonban ezen kiviil a vezérlo még rengeteg funkcioval, effektel, lehetoséggel rendelkezik. Az eddig megismert
szisztéma szerint miikodik az dsszes itt nem emlitett funkcid, nincs mas dolga mint a kezelési utasitast for-
gatni, és ebbol megtudhat mindent a vezérlorol.
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Funkcio gombok ismertetése Gerebellum

FUNKCIO GOMBOK ISMERTETESE

POWER POWER ON-OFF:
A tapegység csatlakoztatdsa utan a kapcsolo ledje 2 masodpercenkeént felvillan, ezzel jelzi a vezérld
o a készilltségi allapotat. A POWER ON-OFF gomb lenyomasaval a vezérlo futofény tizemre valt, majd
| | barmely gomb lenyomasara kéri a meniikddot. Ha a POWER ON-OFF gombot (miikddés kdzben) 5
masodpercig lenyomva tartja, akkor a vezérlo kikapcsol, és Ujra készenléti allapotba kertil.
plack A gomb masik funkcidja a BLACK OUT. A BLACK OUT gomb lenyomasaval ki-be kapcsolhato a
OUT  plack-out funkci6. Bekapcsolt allapotat a villogd led jelzi.

PN TUKOR VEZERLO GOMBOK (opcionalis):
miRroR A yezérlohoz csatlakoztatott intelligens lampak tiikrei a négy MIRROR gombbal
‘ iranyithatoak. Az egymas melletti tiikdrgombok lenyomasakor &tlos mozgast
|| végeznek a tiikrok, igy oszesen 8 killonbdzo iranyba mozgathatoak. A mozgas
| || sebességének bedllitisa a DATA ENTRY potméterrel lehet. A tiikorvezérlés fel-
* bontésa 8 vagy 16 bit (EXTRA). Az X és Y tiikor iranyok megfordithatok - 1asd:
A4

Tiikor irdnyok men -, erre azért van sziikség, hogy az egymassal szembefordi-
tott egységek is egy tiikdrgomb lenyomasakor azonos iranyba mozogjanak.

||

MIRROR TUKOR VEZERLO JOYSTICK (opciondlis):
A vezérlohoz csatlakoztatott intelligens lampék tikrei JOYSTIC-al irdnyithatoak. A
joystick segitségével nemcsak a tilkrok irdnya, hanem a sebessége is

szabdlyazhato. A kozépallastol valé minél nagyobb eltérésnek megfelelden a
tikrok mozgasi sebessége is novekszik. A mozgds maximalis sebességének
<)] q> bedllitisa a DATA ENTRY potméterrel lehet. A joystick holtjatéka allithat6. Az X és

Y tiikor iranyok megfordithatok - lasd: Tukor iranyok menii -, erre azért van sziik-
ség, hogy az egymassal szembeforditott egységek a joystick mozditasakor
azonos iranyba mozogjanak.

DATAENTRY  DATA ENTRY:

A potméter eloz6 szakaszban emlitett funkci6ja a manualisan iranyitott tiikrok sebességének a
__ szabalyozasa. Minél feljebb all a potméter gombja, annal nagyobb sebességgel mozognak a
—||—  tikrok. A DATA ENTRY potméter masik funkcidja a meniiben valé navigalast segiti. Barmely
8 meniiben a poti mozgatasaval is kivalaszhatok a meniipontok, felgyorsitva ezzel a kezelést.

1 Preset chaser (izemmodban az aktualisan futo chaser sebessége szintén a DATA ENTRY pot-
mmmmml'  méterrel szabalyozhato.

N

1-16 Kapcsolok:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
jollollo}lo}lo}fo]fo]lo]jo]|o]|o]lo]]lo]lo]]lo]]o
N A
A B C D E F 0

== SCANNER == POWERPACK == CHASER == SCENE == PROGRAM == RECORD == CODE SELECT == PRESET CHASER == PRESET SCENE ==
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Gerebellun Funkcié gombok ismertetése

Az aktudlis izemmaodnak megfeleloen lehet az 1-16 gombokkal vélasztani. A vezérlo inditasakor példaul a kod
beadasat segiti. Automata modban a 16 programkép, 16 (32)program, vagy 16 record valaszthatd. Manualis
madban a 16 egységet jeldlheti ki, hivhatd a 16 presetkép, vagy a 16 macro. Az aktudlis valaszthaté funkciot
lizemmod valtaskor a vezérld 3 masodpercig a kijelzore kiirja. A kivalasztott elemek ledjei villognak.

SPEED  RATE SPEED, RATE:
Az programok futasi sebessége a SPEED és a RATE potméterrel dllithatd. A SPEED pot-
_{ ﬂ_m méter a tiikrok mozgasi sebességét allitja, A potméterrel felhlzasaval a sebesség

novelhetd. Az intelligens lampak koziil nem minden tipus tudja a vezérlo altal kiadott
s  Qyors sebességet lekdvetni, igy a haszndlat soran mindig az egységek képességeinek

- p— megfeleloen kell a maximalis sebességet bellitani.
— [ 6 A RATE potival programlépések kozotti idd allithaté. A potméter felhizasaval az idé
]  [[—, noveleto.
— —_ A teljes program Iépésido tehat a két potméter 0sszegezett értékével egyezik meg. Ha
—_ — 2 egy programképben nincs tiikirmozgas, akkor a mozgasi ido nulla, SPEED potméter
- - . nem befolyasolja a lépés idot, mely ekkor csak a RATE potméter allasatol fiigg.
o MUSIC:
A vezérld a programokat a zene (itemére is képes Iéptetni akar a 6,3-as jack csatlakozon keresztill
l I kiilso egységrol, vagy belsd beépitett mikrofonrdl. A MUSIC gombbal ez a funkcid ki-be kapcsol-
hatd. Ledjének villogasa jelzi a bekapcsolt allapotot.
MUSIC

scene prooram  Recorn grour  SCENE, PROGRAM, RECORD, GROUP: Automata iizemben ez a négy lizem-
Oo| 0O o| o0 mod egymas kivaltasaval vélaszthatd. Amelyik izemmad ledje villog, annak az
| || | | H | elemei valaszthatd az 1-16 gombokkal. GROUP iizemmodban (ha futtathato
I parhuzamos program) a négy csoport koziil valaszthato egy aktiv, ezutan pro-
SCENE  EDIT mask macro  gramot, programképet vagy recordot mindig az it kivalasztott csoportban
szerepld egységeken hivhatunk. PROGRAM {izemben vélaszthatunk 16 (32) program koziil. SCENE iizemben
az utoljara futtatott program képei kozott navigalhatunk, RECORD maddban pedig a 16 (32) record kozil
indithatunk az 1-16 gombokkal.
Manualis izemmaodban a négy gomb funkcioja megvaltozik, és a gombok alatti felirat lesz érvényes. Preset kép
kivalasztashoz nyomja meg a SCENE gombot, a kivalasztott presetkép szerkeszthetd az EDIT gomb lenyomasa
utan, és maszkolhaté a MASK gomb lenyomasaval. A MACRO gomb lenyomasaval - ha van kivalasztva egység
manualban az 1. és 2. potméterhez rendelt csatornak 8-8 értéke hivhatd egy gombnyomasra.

manuaL  MANUAL: A manudlis izemmodba Iépés a MANUAL gomb lenyomasaval torténik, ledje teljes fény-

(] erdvel vilagit. Ezutan az egységek csatorndit a program futasbol kiveheti, és manudlisan allithatja.

| | Ha nyomvatartja a gombot 2 masodpercig, akkor mind a 16 egység automatikusan kivalasztadik
manualisba.

recan  RECALL: Manudlis izemmaodbol automatéba Iéphet vissza a RECALL gomb lenyomasaval. Ekkor az
(0] 0sszes manualisba kivett csatorna visszakeril automataba. Ha automata (izemmadban nyomja le
l | akkor az utoljara hivott presetkép jelenik meg.
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Funkcio gombok ismertetése Gerebellum

MENU

o

CH1-8

CH9-16

MENU: Manual zemmodban a kivalasztott egységek csatorndi 8 potméterrdl elérhetok. Az
egységek maximalisan 16 csatornasak lehetnek, és az 1-8, valamint 9-16 csatornakat a MENU
gomb lenyomasaval érhetjiik el. Ha villog a ledje, akkor a 9-16 csatornak az elérhetok.

Automata izemmaodban a MENU gombbal a meniibe Iéphet be, ahol a vezérlo rengeteg funkci6ja
beallithato ill. modosithatd.

1-8 Potméterek:
COLOR GOBO SHUTTER IRIS DIMMER ROT.1 ROTL.2  SPIN Manudlis izemmadban, illetve

program iraskor van szerepe

l’] N N N N n az 1-8 Potmétereknek. Az
"’:{_ = 1_ 10 ggysé-gek csatornainak értéke
8 u L — — | e , Valtoztathato a potméterekkel,
j— e | [—] — . L egyszerre igy 8 csatornét lehet
6 —— 6 elérni. A MENU gomb segit-
— [— ségével atvalthatunk a 9-16-0s
4 — 3 — 4 oldalra - a kijelzd kiirja az
g ] —, aktudlis oldalt -, igy el lehet
— —_ érni az egységek felsobb
0— — o csatornditis. Az utoljara

mozditott potméterhez tartozo

N DN DN DN DN DN BN BN csatorna adatait a kijelzo Kirja.
CH1 CH. CH4 CH
CH9

CH2 CH7

CH10 G CH12 Sis G CHI5 &ie A potméterek feletti feliratok

tajékoztato jellegiiek - egy egység COLOR csatorndja barmely potméterhez hozzéarendelhetod -, azonban gyari-
lag e szerint vannak az egységek felinstallalva.

CHASER

o

CHASER: Automataban vagy manualban is indithatdk a programokhoz rendelt chaserek, a CHASER
gomb lenyoméasaval. A led villogasa jelenti a bekapcsolt dllapotot. Kikapcsolt allapotbol a gombot 3
maésodpercig lenyomva juthat preset chaser izemmaddba. A gomb Ujbdli lenyoméséval a preset
chaser iizemmadbal chaser lizemmodba, chaser lizemmadbol pedig automata izemmaddba Iéphet
vissza.

UP, DOWN: Automata izemmaddban valthatd (EXTRA), hogy az 1-16 gombokkal mind a 32 program
ill. 32 record elérhetd legyen. Segitik a meniikben a navigalast, fel ill. le 1épkedhetiink a meniipontok
kozott. Néhany meniipontban ahol tobb elemet vélaszthatd, szintén az kovetkezo, vagy az el6zo
elemre Iéphet.

Manualis tizemmaodban amennyiben van egynél tébb egység manudlisba kijeldlve, gy az UP-DOWN
gombokkal Iépkedve sorban megnézheti a kijelzon az egységek neveit, és aktudlis csatornainak
értékét. Preset chaser lizemmaodban megnézheto a kijelzon a 16 preset chaser futasa.

RIGHT esc_ etk LEFT, RIGHT, ESC, ENTER: Tobb funkcios gombok. A LEFT, RIGHT gom-

o [0} o bok néhany meniiben segitik a navigalast. Az ENTER gombbal Iéphet be

| | | | | | a meniikbe, illetve a végrehajtott modositasok utan menthetok le-

L ALL —)LR

nyomasara a valtoztatasok. Az ESC gomb ellenkez6 modon miikddik, az
sser- | egyes meniikbol Iéphet ki az esetleges mddositasok mentése nélkiil.
rAmP ON A LEFT-RIGHT gombok egyiittes funkciéja az ALL mod. Automata iizem-

ben a két gombot 3 masodperig nyomvatartva mind a 16 egység tiikreit kivehetd manudlisba, és a tiikérgom-
bokkal egyszerre mozgathatok.

A RIGHT-ESC gombok egyiittes funkcidja a RESET madd. Automata iizemben a két gombot 3 mdasodperig
nyomvatartva |éphet RESET modba. Itt a reset csatornaval rendelkezo egységeken kiadhato a reset parancs.

A LEFT-ESC gombok egyiittes funkci6ja a LAMP ON mod. Automata iizemben a két gombot 3 masodperig
nyomvatartva léphet LAMP ON modba. Itt a reset csatornaval rendelkezd egységeken adhatd ki a reset

parancs.
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UZEMMODOK ISMERTETESE

AUTOMATA UZEMMOD (AUTOMATA):

A vezérlo inditasa és a meniikod beirdsa utan a vezérlo automata tizemmadba keril. Automata tizemmadban
kozvetlenill indithatok programok, recordok, chaserek, hivhatok programképek. A kijelzd felsd soraban az
éppen futd programnak és képének a szama olvshato: SCENE:01 PROG:04. Amennyiben a szamok
helyett vizszintes vonalak olvashatéak, az azt jelenti, hogy jelenleg nincs valasztva program. A kijelzd alsé
soraban az éppen aktudlis csoport, record, és chaser szdma olvashaté: €:1 REC:07 GS:01. Amennyiben
a (= - mint group vagyis csoport- utan egy /A betii olvashato, akkor minden csoport ki van jeldlve. A record
és chaser feliratok utani vizszintes vonalak szintén azt jelentik, hogy nincs valasztva az aktudlis effekt. Automa-
ta izemmaodban a RECORD, PROGRAM, SCENE gombokkal valthat modot, a CHASER gommbal lehet az éppen
futé programhoz hozzarendelt chasert inditani, a MENU gombbal a meniibe 1épni, a MANUAL gombbal a
manudlis tizemmodba jutni. A RECALL gomb lenyomasaval az utoljara hivott presetképet jelenitheti meg.
ezekrol bovebben a kovetkezo szakaszokban olvashat.

Gror  CSOPORT VALASZTO MOD (GROUP):

o A CEREBELLUM plus egyidoben négy programot képes parhuzamosan futtatni (EXTRA)- ha megren-
| | delte ezt a funkciot -, killonbdzo sebességekkel. Ezeket nevezziik csoportoknak. Az egyidoben

vezérelhetd 16 egységeket lehet csoportositani, azaz, az egy csoportba tartozo egységeken mindig

egyforma sebességgel mozognak, és ugyanaz a program fut rajtuk. Ezzel egyidoben egy masik csoporton mas
program futtathatd akar mds sebességgel. Az egységek csoportositisardl a MENU fejezet PROGRAM
KESZIT0 szakaszanak CSOPORTOSITAS bekezdésében olvashat.
Ha egy csoportban j programot kivan futtatni vagy sebességét modositani, elobb azt aktivva kell tenni. A
GROUP gomb lenyomadsa utan ledje teljes fényerdvel vilagitani fog, ekkor van csoport vélasztashan a vezérlo.
Az 1-4 gombokkal valaszthat aktiv csoportot, vagy az 5. gomb lenyomasaval GROUP ALL mdd kapcsolhato be,
ekkor a program valasztasok és sebesség modositasok mind a 4 csoportra hatni fognak. A jelenleg aktiv cso-
port szdma a kijelz6 also sordban lathatd a @z4L - mint gruop vagyis csoport - betii utan. Amennyiben szam
helyett @2/A - mint ALL vagyis 0sszes - olvashato, akkor mind a négy csoport egyiittesen van kijelolve.

recoro  RECORD MOD (RECORD):

[o) Recordokban programokat lehet valasztani, és hozzajuk sebességeket lehet rendelni. Egy recordba
| | tobb programot lehet dsszefiizni, dsszesen 85 Iépésben. Csoportonként lehet 16 (32) recordot irni.

Recordok készitésérol a MENU fejezet REKORD KESZITO szakaszaban olvashat.

Record mad kivalasztasa a RECORD gomb megnyomasaval torténik, ekkor ledje villogni kezd. Mindig az aktualis
csoporton indul el a record futasa, illetve ALL modban az 6sszes csoporton. A megszerkesztett recordok vala-
melyike az 1-16-ig szamozott billenty(izetrdl indithatd, a 17-32 recordok az UP-DOWN gomb segitségével
érhetd el. A megnyomott gomb feletti villogd LED jelzi a record kivalasztasat, de éppen futd record szama a
kijelzorol is leolvashato, a [RIEC: felirat utan. Ha szeretné megvaltoztatni az elére megirt sebesség és varako-
zasi id6t, mozditsuk meg a SPEED és RATE potmétereket és ett6l a pillanattdl a potméterek allasanak megfele-
16 sebesség, és varakozasi id6vel futnak tovabb a kivalasztott recordon beliili programok. Record mindig az aktiv
csoportban indithato, illetve ALL mddban egyszerre az 6sszes csoportban.
A MUSIC feliratd gomb megnyomadsa utan az iitemjelet a beépitett mikrofonrdl, vagy a késziilék aljan levé 6,3-
as jack-rol veszi a vezérl6.

rrockav  POGRAM MOD (PROGRAM):

(o) Programok a programképek egymasba flizésébdl alinak, melyeket a vezérld egy program inditasa
| I utan automatikusan lejatszik. Program keszitésrol a MENU fejezet PROGRAM KESZITO sza-
kaszanak KESZITES bekezdésében olvashat.

Program mdd kivalasztdsa a PROGRAM gomb lenyomasaval torténik, ekkor ledje villogni kezd. A meg-
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szerkesztett 16 (32) program valamelyike az 1-16-ig szdmozott billenty(izetrdl indithatd. 32 program estén az
UP-DOWN billentyiikkel lehet valtani. A megnyomott gomb feletti villogd led jelzi a program kivalasztasat, de
az éppen futd program szama a kijelzordl is leolvashato, a [PR@G: felirat utan. Ha itt két révid vonal jelenik
meg, akkor jelenleg nem fut program a vezérlon. Ha szeretné megvaltoztatni a sebességet és a varakozasi idét,
mozditsa meg a SPEED és RATE potmétereket és ettdl a pillanattol a potméterek allasanak megfelel6 sebes-
séggel, és varakozasi idovel fut tovabb a program, valamint Iépések valtozasat kovethetjiik a kapcsolokba épi-
tett ledeken illetve a kijelzGn. Program mindig az aktiv csoportban indithato, illetve ALL mddban egyszerre az
Osszes csoportban.

A MUSIC felirati gomb megnyomasa utan az iitemjelet a beépitett mikrofonrdl, vagy a késziilék aljan levé 6,3-
as jack-rél veszi a vezérl6.

' Program futasa kézben a SCENE gomb lenyomasaval hitrtelen megallithaté a program futdsa, a PRO-
u  GRAM gomb lenyomasaval pedig tjra tovabb fut.

' Ha a programokat eldre beallitott sebességgel szeretné futtatni, akkor irjon 1 Iépéses recordokat, ezekhez
u mentheto sebesséq €s rate érték. Igy record valtaskor betéltddik a program az elmentett sebességgel.

scene  KEP MOD (SCENE):
(] Kép mad alatt a Iampak altal mutatott, bedllitott képet, (szinek, abrak, poziciok) értjik.

| Kép mod kivalasztasa a SCENE gomb lenyomasaval torténik, ekkor ledje villogni kezd. Az éppen futd
programok ekkor megallnak. A megszerkesztett és program maodban futtatott program képeinek

valamelyike az 1-16-ig szamozott billentyiizetrdl indithatd. A megnyomott gomb feletti villogd led jelzi a kép

kivalasztasat, de az éppen aktudlis programkép szama a kijelzordl is leolvashato, a SGEN: felirat utan. Ha

itt két rovid vonal jelenik meg, akkor jelenleg nincs programkép valasztva a vezérlon. Kép mindig az aktiv cso-

portban hivhaté amennyibe van program vélasztva, illetve ALL modban egyszerre az 6sszes csoportban.

&\'\é Ha a program Iépésszamanal nagyobb gombot nyom meg, akkor az eqységek az ott talalhato véletlen-
szerij adatokra fognak beallni!

ek (JLDOZO MOD (CHASER):

(o) A CHASER egy olyan effekt, mely meghatarozott sorrendben engedi ki az egységekbdl a fényt.
| | Lépésenként megadhato, hogy mely egységek legyenek nyitva ill. zarva, €s ezeket a Iépéseket a
vezérld megjegyzi, és aktivalas esetén lejatsza. Chaser készitésrol a MENU fejezet CHASER
KESZITO szakaszaban olvashat.

A CHASER gomb megnyomésaval az éppen futd programhoz a hozzérendelt chaser (ha van!) futni kezd. A
CHASER gomb ledjének villogasa jelzi a bekapcsolt allapotot. Az éppen aktudlis program chaser szdma a
kijelzordl is leolvashatd, a ©Sz felirat utan. Ha itt két révid vonal jelenik meg, akkor jelenleg nem fut chaser a
vezérlon. Kikapcsolni a chaser futasat a GHASER gomb (jboli megnyomasaval lehet.

' Mindaddig fut a chaser egy egységen, amig a chasert ki nem kapcsolja, vagy a manuélis iizemben nem
» modositia annak az eqységnek azt a csatorndjat, amelyikhez a chaser hozza van rendelve.

cwser  ELORE BEALLITOTT ULDGZO MOD (PRESET CHASER):

o Ha a CHASER gombot 2 mdasodpercig nyomva tartja, akkor a vezérlé preset chaser modba kerdil.
| | Ekkor lehetdség van 16, korabban kivalasztott chaser kozil barmelyiket egy gomt_)_nyomasra inditani.
Ez az un. preset chaser. Preset Chaser készitésrol és hozzarendelésrol a MENU fejezet CHASER
KESZIiTO szakaszaban olvashat.

A kijelzo felsd soraban az éppen futd chaser Iépései lathatok, a 16 karakter jelképezi a 16 egységet, és ame-
lyik karakter éppen egy csillagot jelez, az a sorszamu egység éppen nyitva van. Az alsé sorban a chaser szama,
és aktualis sebessége olvashatd: CHASER:01 SEB:12. Valaszthat az 1-16 gombokkal 16 kiilonbdzé
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preset chaser koziil. A DATA ENTRY potméter segitségével a chaser futds sebessége folyamatosan véltoztat-
hato, vagy a MUSIC gomb megnyomasaval a futds a zene itemének megfeleléen véltozik. llyenkor az erede-
tileg bedllitott chaser sebesség felilirodik.

Az UP és DOWN gombokkal végignézheti a preset chasereket a kijelzon. A teljes fényerdvel vilagito led sorsza-
ma jelzi a kijelzett chaser szamat, a villogd led az éppen aktiv chasert jelenti. Az aktiv chaser gombjanak Ujboli
lenyomasaval a preset chaser kikapcsolddik, és Ujra a programhoz rendelt eredeti chaser fog futni.

Kilépni a CHASER gomb kétszeri megnyomasaval lehet.

mavua  MANUALIS UZEMMOD (MANUAL):

(o] A manualis modon azt értjiik, hogy az egységek sorabol normalis mikodés kozben (PROGRAM
| | MOD, RECORD MQD) kiemeliink egy vagy tobb egységet a programfutasbdl és azt a tobbitdl kiilon

vezéreljiik.

A MANUAL gomb megnyomasaval indithat, amit a kapcsoldba épitett LED villogasa jelez. A kijelzé alsé
sordban két masodpercig a MANUAL D2EMMOD felirat olvashato, majd felvaltia a SGAN
WALASZTASY felirat villogésa. Ezzel jelzi a vezérls, hogy amig nem vélaszt egységet, addig nincs mit
csindlni manudlis tizemmodban. Az egység kijelolés az 1-16 gombokkal lehetséges. Legalabb egy egység
véalasztasa esetén a kijelzo felsé soraban két felirat valtja egymast. Az 1-8 potméterekre vonatkozo felirat vagy
GF:01-08, vagy CH209-16, attol figg, hogy melyik oldal az aktiv. Az 1-8 potméterekkel mindig az
egységek aktiv oldalanak csatornait érhetjiik el. A masik felirat az W01 MINISGAN. Az U betii - U mint unit
vagyis egyseég- utan az éppen kijelzett egység sorszama olvashato, mig az utana lévo név az egység neve. A
jobb oldalon a kijelzett egység kijelzett csatornajanak értéke olvashatd 0-255-ig.
A valasztott egységek csatorndi mindaddig a kivalasztott PROGRAM, vagy REGORD szerint miikddnek, amig
meg nem mozditotta valamelyik potmétert, illetve a joystickot, vagy tilkkdrgombot. A mozditott potméterhez
rendelt csatorna felveszi a potméter értékét, mely a kijelzon is lathato.
Manual izemben a kivalasztott egységek tiikbrei a négy tikérgombbal vagy joystick-al mozgathato,
sebességiik pedig a DATA ENTRY potméterrel modosithato.
A kijelzon megjelenithetd barmelyik manuadlisba kivalasztott egység barmely csatorndja. A kijel6lt egységek
kozott az UP-DOWN gombokkal véalogathat, az egységen beliili csatornak kozétt pedig a LEFT-RIGHT gom-
bokkal. Az éppen kijelzett egység csatorndja az ESC gomb lenyomaséval visszarakhato automata program
futasba.
A RECALL gomb lenyomasaval visszalép a vezérld automata izemmodba, ekkor az dsszes manudlisan
kivalasztott csatorna visszatér a program futasba.

Ha MANUAL gombot 2 mdsodpercig nyomva tartja, az 6sszes eqység manualis modba valt at, igy egysz-
u eriien kijeldlhetok az egységek.

‘}'@A manualisba kivalasztott eqységeken a chaser futasa megsziinik egyészen addig, mig meg nem
sziinteti az egység manudlis kivalasztasat, vagy vissza nem Iép automataba.

ELORE BEALLITOTT KEP UZEMMOD (PRESET SCENE):
A vezérloben 16 kép tarolhato, melyek egy gombnyomassal elohivhatok. Az a jelen-
| || | | | t0sége, hogy ki lehet jeldIni, mely egységekre hasson, a tébbin tovabb fut a program.
o or TRESET == Preset kep irasrol szintén ebben a szakaszban olvashat.

Lépjen be a MANUAL gomb lenyoméséaval manual médba majd a SCENE gomb le-
nyomasaval presetkép valasztasba jut, a kijelzon PRESET KEPR WAL felirat olvashato. Vélaszthat az 1-16
ig kapcsolokkal a 16 presetkép koziil. Egy Gj presetkép hivasakor egy masodpercig a * ﬂ‘@m@% * felirat
jelenik meg az alsé sorban. A felsd sor szerkezete megegyezik a manudlis izemmodban leirtaknak
megfeleloen. A presetképekhez tartozo tiikér poziciok a DATA ENTRY potméter allasanak megfelelo
sebességgel allitodnak be.
A preset képek készitése is itt torténik. Nyomja meg az PRESET EDIT gombot, és ekkor az utoljara hivott pre-

O|O o
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setképet szerkesztheti. A Kijelzon 2 masodpercig a PRESET KEP SZERIX felirat jelenik meg.Hasonloan a
manudlis miikodéshez lehet az egységeket kivalasztani és csatornaikat modositani. Egy presetképben nem
feltétlendl kell mind a 16 egységnek résztvennie, ezért van sziikség ugynevezett maszkolasra. Egy maszk tar-
talmazza, hogy az adott képben mely egységek vesznek részt. A MASK gomb lenyomasara bekapcsol a maszk
készitd. A kijelzo flesd soraban a PRESET MASK O felirat olvashato, a szam az utoljara hivott presetkép
soraszamat jelenti. Az also sorban kétfajta jel jelenhet meg. A nagy X azt jelenti, hogy az adott egység nincs
bevalasztva a presetképbe, a ® azt jelenti, hogy be van valasztva. Az 1-16 gombokkal lehet az egységeket ki-
be kapcsolni, a kivalasztottsagot a villogo led is jelzi. Ha kivalasztotta hogy mely egységek vegyenek részt a
presetképben, akkor nyomja meg a PRESET EDIT gombot. A nem maszkolt egységek ledje nem vilagit, jelezve
hogy nem vesznek részt a presetképben. A maszkolt egységek a manudlis iizem fejezetben leirtaknak
megfeleléen bedllithatoak. Ha kész a presetkép, akkor az ENTER gomb lenyomasaval elmenthetd. A PRESET
EDIT gombbal visszaléphetiink manudlis izembe, a PRESET SCENE gombbal presetkép valasztasba, a
RECALL gombbal pedig automataba.

Automata iizemmodban a RECALL gomb lenyomasaval azonnal eléhivodik az utoljara hivott presetkép, és
= a Vezérlo presetkép valasztasba lép!

&\'\é Ha a PRESET EDIT gomb lenyomdséra a kijelzon a PRESET MASK URES felirat jelenik meg, akkor
elobb a maszk készitésben kell legaldbb egy egységet kijeléini, hogy legyen szerkeszthet6 a pre-
setkép.

o ELORE BEALLITOTT SZiN, MASZK UZEMMOD (PRESET MACRO):
A vezérlo az elsd és masodik potméterhez rendelt csatornaknak 8-8 értékét meg tudja jegyezni, igy
| | késobb egy gombnyomassal lehet ezeket elohivni. Preset kép irasrol szintén ebben a szakaszban
wcro  Olvashat.
Lépjen be a MANUAL gomb lenyomasaval manual modba, majd jeldljon ki legalabb egy egységet.
Nyomja meg a MAGRO gombot, ezaltal aktivizalja a macro tizemmadot. A kijez6 als6 soraban két masodper-
cig a MIAGRO felirat olvashato, ezutan az utoljara valasztott egység utoljara hivott macro csatornajanak adatai
jelennek meg., pl: GOLOR  Szim 1. Az 1-16 gombokkal ekkor el lehet hivni az eldre bedllitott és az elso
két potihoz tartozo értékeket. Az 1-8 gombokon nyolc killénbdz6 érték tarolhato az elso poti csatornajarol, a
9-16 gombok pedig a masodik potméterhez tartoz6 csatornara vonatkoznak.
A bedllitas a kovetkez6 képpen torténik: Ha példaul az elsé 4 helyen DRAGON-3, az 5. 6. helyen pedig SHOW-
MOON van bedllitva, akkor manual izemmadban jelélje ki valamelyik DRAGON-3 lampéat, majd nyomja meg a
MACRO gombot. Nyomjuk meg azt a gombot amelyikre a macrot menteni szeretné, majd az elso potival ke-
ressiik meg pl. a zold szint. Most nyomja meg az ENTER-t, igy elment6dik a beallitds. Kapcsolja ki a macro
{izemmaodot, és valasszon ki most egy SHOWMON-t. Ismét a MACRO gombot nyomjuk meg, aztan ajbol a 3.
gombot. It is keressiik meg az elsd potival a zold szinii effektet, és mentsiik el az ENTER-rel. igy elérte azt,
hogy macro izemmadban a 3. gomb lenyomasakor mindkét gépen azonos (zold) szindi effekt jelenik meg.

A macro segitségével gy gombnyomassal kiilonb6zo tipusu egységeken ugyanaz az effekt elérhet6 abban
w az esetben is, ha minden egységen mas-mas értekhez tartozik a bedllitani kivan effekt (pl: scani esetén
a z6ld szin 12-34 -ig, mig scan2 esetén 134-156 -ig terjed).

&\'\é A macro mod nem érhet6 el, ha eltte valamelyik izemmaodban nem vélasztott ki egységet! Macro
mentéskor mindig ahhoz az egységtipushoz mentddik el a beallitott értek, amely a kijelzon olvashato!
Macro készitésekor a DMX CIM beallitasnak, és az egység kivalasztasnak mar készen kell lennie!

FUTASI IDO ES SEBESSEG SZABALYOZASA (RATE, SPEED):
A RATE potméterrel a programlépések kozott eltelt idd, mig a SPEED potméterrel a Iépések kozotti tiikor-
mozgas sebessége allithatd. Amennyiben program vagy record futasa kézben mozditia meg a potmétereket,
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akkor az altaluk beallitott értékeknek megfeleld sebességgel mozognak a tiikrok, illetve a megfelel6 ideig vara-
kozik a kovetkez6 |épésre. A RATE potméterrel bedllitott id6 attol szamit, amikor az adott programlépésben min-
den tiikor befejezte a mozgasat. Minél feljebb tolja a RATE potmétert, annal kevesebb id6t varakozik a kbvetkez6
Iépésre. A sebesség és varakozas értékek madositaskor mindig az aktiv csoportra hatnak!

A tiikérmozgds nélkiili programokban a SPEED potméternek nincs hatasa, és ugyanakkor a RATE pot-
n méterrel nagy lépésvaltasi sebességet lehet elérni. Ez kiilénosen fontos lehet példaul PAR lampak vezér-
lése esetén.

7o) LEPTETES BASSZUS UTEMRE (MUSIC):

A MUSIC feliratd gomb megnyomadsaval az litemjelet a beépitett mikrofonrél veszi vezérl6, ekkor a
| | program Iépésvaltasok nem a SPEED és RATE potinak megfeleloen torténik, hanem a zene Gitemére.
Ha a kapcsolot Gjra megnyomja visszaall a RATE illetve SPEED potméterekre a vezérlés. Ha a ké-
MuUsIC  sziilék hatlapjan lév6 6,3 -as jack aljba bedugja a dugét, akkor a vezérlé automatikusan atkapcsol,
és onnan veszi az itemijelet.

LEFT  RIGHT TUKROK EGYIDEJU VEZERLESE (ALL):
[o) o} Ha a lampdink tiikreit azonos id6ben szeretnénk azonos pozicidval mozgatni, akkor a te-
| | | | endd a kovetkezd: nyomija le a LEFT, RIGHT gombokat egyszerre, ekkor a kijelz6 als6 so-
C 5 raban a felirat néhany masodpercig MINDEN TOXOR -re valt a LEFT, RIGHT ledek pe-
ALt dig villognak. A tiikrok a JOYSTICK-al gombokkal mozgathatok, sebességiik pedig a DATA
ENTRY potméterrel is szabdlyozhato. Ha a LEFT vagy a RIGHT gombok valamelyikét megnyomja az ALL funk-
cid kikapcsoladik.

LEFT  RIGHT  EsC LAMPAK KI BEKAPCSOLASA VEZERLOROL (LAMP ON-OFF):
(] (] O Az ESC és a LEFT gombok egyiittes megnyomadsa utan a kijelz6 felsé sora az
R EQYSEG BE/KI feliratra valt. A vezérlé automatikusan felismeri, hogy mely
egységnek nincs LAMP ON csatornaja, és az ezekhez tartozé gomb ledje nem
L LAMP ON _J vilgit illetve a kijelz6n egy = lathatd. A * jelenti a bekapcsolt egységet, az J{ pe-
dig a kikapcsoltat. Ekkor az 1-16 kapcsolok megnyomasaval lehet be- ill. kikap-
csolni az izzokat. Kilépéskor az esetleges modositasok elmenthet6ek.

mant  esc RESETELES VEZERLGROL (RESET):
o o Az ESC és a RIGHT gombok egyiittes megnyomasa utan a kijelz6 fels6 sora az EGVSE@
L] RESET feliratra valt. A vezérl6 automatikusan felismeri, hogy mely egységnek nincs reset
- csatorndja, és az ezekhez tartozo gomb ledje nem vilagit illetve a kijelz6n egy vonalka lat-
RESET hato. Ekkor az 1-16 kapcsolokkal torténd kivalasztas utan ENTER-t nyomva a kivélasztott
egységek azonnal resetelnek, amennyiben rendelkeznek beallitott reset csatornaval, és ha a SETUP meniiben
az egység konfiguralasa soran helyesen dllitotta be.

POWER  BLACK OUT:

Ez a funkcio nagyon egyszeriien a BLACK OUT gomb megnyomasa utan, minden m(ikod6 lampara
o hat, amelyiken persze létezik ez az izemmad, valamint a lampa konfiguralasakor nem kovettiink el

| ] hibat.

BLACK
ourt
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A MENURENDSZER FELEPITESE

A MENU gomb megnyomasaval a fémeniibe jut, ahol a kdvetkezokb6l valaszthat az UP, DOWN vagy a DATA
ENTRY potméter segitségével.

1. RECORD KESZiT0
2. PROGRAMKESZIiTO
— SZERKESZTES
— CSOPORTOSITAS (EXTRA!)
— MASOLAS
— SCENE
— PROGRAM
— RECORD
— TUKOR IRANY
3. CHASER KESZiTO
— KESZITES
— O0SSZEFUZES
— PRESET FUZES
4. DMX CIMEK
— 16 EGYSEG
7. SETUP
1. EGYSEG ALLIiTAS
— UJ EGYSEG INSTALLALAS
— EGYSEG MODOSITAS
2. NYELV VALASZTASA
— DEUTSCHE
— ENGLISH
— MAGYAR
— ROMANESTE
- XXX
3. KOD iRAS
— UJ MEND KOD
- UJ SETUP KOD
4. DMX CIMZES MODOK
— MANUALISAN
— AUTOMATA SORBA
— AUTOMATA 16-al
5. KOSZONTO FELIRAT MODOSITAS
6. JOY BEALLITAS (EXTRA)
7. UZEMORA
— NAPI UZEMIDO
- 0SSZES UZEMIDO
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1. RECORD KESZiT6

MENU/RECORD KESZIiTO — VALASSZON RECORDOT (1-16)

RECORD alatt a programok 0sszeflizését és autmatikus lejatszasat értjik. RECORD-ot a megirt programok 6s-
szefiizésével allithat eld. A MENU gomb lenyomasaval lépjen be a meniibe, vélassza ki a RECORD KESZITO
meniipontot, nyomja meg az ENTER-t. A kijelzon a GSQPORT: 1 2 § 4 és a REGORD: __ feliratok
olvashatok. Ha csoport utan villog a kettospont akkor az 1-4 gombokkal kijeléloheti, hogy mely csoportba
szeretne recordot irni, ha a record utan villog a kettdspont, akkor az UP-DOWN, és az 1-16 gombokkal kijelol-
heti @ mddositando recordot 1-16 (1-32 EXTRA) kozott. A véltas az also és a felso sorok kozott a LEFT-RIGHT
gombokkal lehetséges. A kijeldlések utan az ENTER lenyomasaval léphet tovabb. Kivalasztas utan a kijelz6 fel-
s6 soraban a LEPES:01 PROEG:0 olvashato. A lépés a record aktudlis I6pésszamat jelenti, a program
pedig az aktualis lépéshez rendelt programot. Az LEFT és RIGHT gombokkal ill. a DATA ENTRY potival lehet a
record lépései kozott navigaini, igy lehet megnézni az aktudlis record felépitését. Barmely Iépésen dllva az 1-
16 gombokkal lehet egy 0j programot hozzarendelni a record Iépéshez, mely a kijelzon is rogton lathatd lesz.
A kijelz als6 soraban a SEB:99 DTEM:99 felirat jelenti az aktualis record 6pés sebességét és varakozasi
idejét. A SPEED és RATE potméterrel az értékek modosithadak. Az aktudlis record Iépés a kijelzon feltiintetett
adatokkal fog dolgozni lejatszaskor. Kilépéshez nyomja meg az ESC gombot. A vezérlo rakérdez, MIENTES
ESG/ENT? hogy mentse-e a valtoztatisokat véglegesen. ENTER nyoméséra mentddik az Gj record, mig az
ESC lenyomasara mentés nélkil tér vissza a meniibe.

‘\7'\& Mentés elétt mindig az 6n altal irt utolso Iépésen dlljon a szerkeszté, mert csak igy lesz a record tel-
jes hosszaban elmentve.

2. PROGRAMKESZiT0

MENU/PROGRAM KESZITO/PROGRAM SZERKESZTES

Programok alatt a megirt képek 0sszeflizését értjiik. Automata izemmaodban nyomja meg a MENU gombot,
vélassza ki a meniiben a PROGRAM KESZITO meniipontot, és nyomja meg ismét az ENTER-t. Ebben az
almeniiben vélassza ki a SZERKESZTES meniipontot, és nyomja meg az ENTER-t. Ekkor a kijelzon a felsé sor-
ban a GSOQPORT: 1 2 § 4 felirat lathato. A kettdspont villog, jelezve, hogy az 1-4 gombokkal most ki lehet
jeldIni, hogy mely csoportokban akarunk programot irni. A kivalasztasukat szamuk villogésa jelzi a kijelzon. Az
als6 sorban a PROGRAM SZAM: == felirat olvashato. Ha a PROGRAM SZAM felirat utan villog a ket-
tospont, akkor az 1-16 gombokkal valaszthatja ki a szerkeszteni kivant programot. A két beallitas kozotti valtas
a LEFT-RIGHT gombokkal lehetséges. Az UP-DOWN gombokkal vélthatunk 1-16 és 17-32 programok kozott
Az ENTER lenyomaséaval léphet tovabb. Az ESC gomb lenyomasaval visszalép a PROGRAM KESZITO
almeniibe.

Az ENTER lenyomasa utan kezdodhet a program irdsa. Az also sorban villogd felirat figyelmeztet, hogy jelen-
leg nics egység valasztva, SCAN VALASZTAS, ez azt jelenti, hogy a potméterek mozgatasanak, vagy a
tiikér gombok megnyomasanak hatasara nem torténik valtozas a program képben. Az 1-16 gombokkal valasz-
szon egységeket. A gombok lenyomasa utan rovid ideig megjelenik a gombhoz tartozé egység neve, segitve
ezzel a kiigazodast. A kivalasztott egységek ledjei villognak, jelezve a kivalasztottsagot. A MANUALIS UZEM
fejezetben leirtaknak megfelelGen dllithatoak az egységek csatornai a kivant értékekre. Miutan beallitotta a
kivant program képet, nyomja meg az ENTER gombot. Ekkor a megirt kép elmentodik, és a képszamlalo,
melynek értéke a kijelzorol leolvashatd egyel névekszik, a kijelzon egy masodpercig a * MENTES * felirat
olvashato. Készitheto a kovetkezo programkép. Indulhat a kép készités egy Gj program irasa esetén az elozo
kép allapotabol, vagy a kordbban megirt eredeti programképbdl, melyet a RECALL gomb lenyomésaval hivhat
eld. Egy program maximum 16 képbdl allhat, ezutan a képszamlalo értéke nem no tovabb. Programozaskor a
kivalasztott egységek tilkormozgasanak sebessége a DATA ENTRY potméterrel szabalyozhato. Az ESC gomb
lenyomasaval Iéphetiink ki a program irasbdl. A vezérlg rakérdez, MIENTES ESG/ENT? hogy mentse-e a
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véltoztatasokat véglegesen. Az ENTER gomb lenyomésaval a program elmentodik. Az ESC lenyomdsaval men-
tés nélkill 1ép ki a vezérlo program szerkesztésbol.

' Ha a programokat elore beallitott sebességekkel szeretné futtatni, akkor irjon 1 Iépéses recordokat,
w ezekhez el tud menteni sebességet és rate értékeket. Igy record véltaskor betdltodik a kivant program az
elmentett sebességgel.

&\'\é Abban az esetben léphet csak program szerkesztésbe, ha legalabb egy csoportot és egy programot
is kivalasztott! Egy program lépésszama mindig annyi lesz, amennyi a szerkesztéskor utoljara mentett
kép sorszama!

MENU/PROGRAM KESZITO/CSOPORTOSITAS (EXTRA)

A csoportositas almeniibe az egyidejlileg vezérelhetd 16 berendezést lehet kijeldIni, hogy mely csoportba tar-
tozzon. Az a jelentdsége, hogy egy csoportba tartozo egységeken azonos program futtathato.

Akijelzo felso soraban a GSQPORT: 1 széveg olvashato, a kettdspont utani szam az aktualis csoport szamat
jeloli. Az als6 sorban a karakterek a 16 egységet jelképezik. Amennyiben egy = lathato, ugy az az egység nem
tartozik abba a csoportba, ha egy *, akkor viszont igen. Az UP-DOWN gombokkal valaszthat a 4 csoport koziil.
Az 1-16 gombokkal kijeldlheti hogy mely egységek tartozzanak a kivalasztott csoportba. A kivlalasztott
egységeket a ledek villogasa is jelzi.

Kilépni az ENTER lenyomésaval lehet. A vezérlo rakérdez, MIENTES ESG/ENT? hogy mentse-¢ a véltoz-
tatasokat véglegesen. Az ENTER gomb lenyomasaval az Uj csoportbeosztas elmentodik. Az ESC lenyomasa-
val mentés nélkiil 1ép ki a vezérlo csoportositasbol.

' A csoportbontast ajanlatos az egységek felinstallalasa utan, és a program irdsok elott elvégezni. Egy atla-
= §0S kis disco felszereltsége 6-8 intelligens lampa, 1-2db 8 csatornds dimmerpack. Ekkor célszerii a dim-
merpack-okat a szkennerekt6l kiilénbGzo csoportba tenni, igy a dimmerpack-on futo program sebessége lehet
nagyon nagy, mig ezzel egyidobe a szkennereken lassu sebességgel is futhat a program.

MENU/PROGRAM KESZITO/MASOLAS:

Recordok, programok, képek méasolasa. A MASOLAS almeniibe 1épve a LEFT-RIGHT gombokkal lehet valasz-
tani hogy RECORD-ot, PROGRAM-ot, vagy SCENE-t kivan masolni. A kijelzdn szintén a SCENE PROG REG
felirat olvashato. Az aktiv valasztas villogassal jelzi a kijelzon a kivalasztottsagot Az 1-4 gombokkal valaszthat
hogy mely csoportokban kivan masolni. RECORD madsolashoz nem kell csoportot valasztani, hiszen egy
record minden csoportban futtathaté. Az ESC gomb lenyomasaval visszaléphetiink az el6z0 almeniibe. Az
ENTER gomb lenyomasaval a kivalasztott funkciot masolhatja.

RECORD valasztas esetén az UP-DOWN és az 1-16 gombokkal vélassza ki hogy mely recordot mely record
helyére kivan masolni. A kijelzo alsé soraban a REGORD: _._ felirat lathato. Nyomja meg az 1-16 gombok
koziil azt, amelyik recordot mésolni szeretné. A kijelzon ezutdna a RECORD: @7 ==>  felirat lathato. Az
ESC gomb le-nyomasdval a miivelet visszavonhatd. Most az 1-16 gombokkal jeldlje ki, hogy melyik helyre
szertné az el6zo részban kivélasztott recordot méasolni. A kijelzon utana a REGORD: @7 ==» 02 felirat
lathat6. Az ESC gomb lenyomasaval a miivelet visszavonhatd. Az ENTER gomb lenyomasaval a vezérld
rakérdez, MIENTES BSG/ENT? hogy mentse-e a valtoztatasokat véglegesen. Az ENTER lenyomdsaval
megtorténik a masolas, mig az ESC lenyomasara mentés nélkiil [ép vissza a meniibe.

PROGRAM valasztas esetén ugyantgy kell eljarni, mint record masolasban.

SCENE masolas esetén egy program képét barmely porgram képére masolhatja. A kijelzon a Pr=bdllz __
@(Eu ,az alsé sorban a Pr-ba 5__ S(Bu felirat olvashatd. Az 1-16 gombokkal jeldlje ki, hogy mely pro-
grambol akar képet masolni: Rr-bal: ©1 S@“ . Megjelenik a kijelzon is a valasztott program szam. Most
a programon belilli képet kell kijelgini: Rp=b@lz OT %@ O7. Ezutan jeldlie ki azt a programot, amelybe masol-
ni akarja a kivalasztott képet: Pr-Daz 02 S:__ . Utolso Iépés a kép kijellése, amelyet feldlirni akar: [PR-
ba: 02 Se: 02. Az ESC lenyomésaval mindig egy miivelet visszavonhatd, mig az ENTER gomb leny-
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omésaval a vezérlo rakérdez, MENTES ESGC/ENT? hogy mentse-e a valtoztatasokat véglegesen. Az

ENTER lenyomasaval megtorténik a masolas, mig az ESC lenyomasara mentés nélkill Iép vissza a meniibe.
' Egy megirt alapprogram - melyben példaul csak tiikérmozgas van, és fehér fénnyel vildgitanak az

= egységek - masolhato tébb példanyban, ezutdn mar csak esetleg néhany effektet kell rahuzni a program
képekre, és igy percek alatt lehet valtozatos programokat késziteni.

MEND/PROGRAM KESZITO/TOKOR IRANYOK:

A vezérlon taldlhato négy tikdrgombok segitségével iranyithatoak az intelligens lampak tiikrei. Lépjen be a
TUKOR IRANYOK almeniibe. Az UP-DOWN billenty(ikkel valaszthat a PAN vagy TILT iranyok kozott. A kijelton
a valasztott irinynak megfeleloen vagy a PAN (JX) felirat, vagy a TILT () felirat olvashato. Az 1-16 gom-
bokkal lehet a gombhoz tartozé egység tiikor iranyat forditani. A kijelzd alsé soraban lathato nyilak jelzik az
éppen aktualis iranyt. A tiikor gombok megnyomasaval a beallitaisok egyszerre ellendrizhetdek. Kilépni az ESC
gomb lenyomasaval lehet.

' Elofordulhat, hogy a mennyezetre szerelt egységek eqymassal szemben, vagy derékszdgben helyezked-
= nek el. Ebben az esetben a bal tikérgomb megnyomasanak hatdsara csak a vezérlovel egy jrényb}a allo
lampak tiikrei mozdulnak el bal oldali iranyba, a szemben levéek jobbra. Erre ad megoldast a TUKOR IRANYOK
mendipont.

3. CHASER KESZiT0

MENU/CHASER KESZITO/KESZITES

A CHASER KESZITO chaser készitdo menii KESZITES almeniijét valasztva lehet chasereket imi. A kijelzo felsd
soraban a GHIASER: ©1 lathato, a kettdspont utdn mindig a Kijeldlt chaser szamat irja. Az alsd sorban a
chaser sebességét, valamint azt a lépésszamot, ahol éppen tart az 1-16 gombokon lathaté chaser bemutato-
ja: Speed:12 Lép:07. Az UP-DOWN, ill. a DATA ENTRY potméterrel valaszthat chasert, igy a bemutato
segitségéval végig nézheti, hogy milyen chaserek vannak eddig - gyarilag jonéhany chasert tartalmaz a vezér-
16, melyek tetszés szerint modosithatok, de nem érdemes, hisz 6sszesen 99 chasert lehet irni, ami tobb mint
elég - . Az ENTER lenyomdsaval bedllithatja a chaser sebességét az UP-DOWN gombokkal, ez a sebesség
akkor érvényes, ha automata izemmodban bekapcsolja a chasert, ez azzal fog futni. Az ENTER lenyomésaval
érkezik el a tényleges chaser irashoz. A kijelzon lathato 1épést lehet mindig az 1-16 gombokkal beallitani, a tel-
jes fényerdvel vilagitd ledek jelzik a bekapcsolt dllapotot. A LEFT-RIGHT gombokkal vélaszthat a Iépések kozott.
Annyi lépést irjon, ahany lépéses chasert akar késziteni. Az ESC lenyomadsara visszaléphet chaser valasztas-
ba, azonban arra figyelni kell, hogy annyi Iépéses lesz a chaser, amelyik Iépésen utoljara allt a szerkesztés
kozben! Chaser valasztasbol kiléphet az ESC gomb lenyomasaval. A vezérlo rakérdez, MENTES
ESG/ENT? hogy mentse-e a véltoztatasokat véglegesen. Az ENTER gomb lenyomaséval az (j cheserek
elmentodnek. Az ESC lenyomasaval mentés nélkiil léphet vissza a CHASER KESZITO almeniibe.

MENU/CHASER KESZiT0/0SSZEF(ZES

A CHASER KESZITO chaser készitd menii KESZITES almeniijét valasztva lehet a programok képeihez hoz-
zarandelni chasereket. Ha a automata iizemmaodban bekapcsolja a chasert, akkor az ebben a meniipontban
hozzarandelt chaserek fognak futni. A kijelzon a WALASSZON PROGRAMOT (1-16) vagy (1-32) feli-
rat olvashat6. Az UP-DOWN és az 1-16 gombokkal valasszon egy programot. A felsé sorban a valasztott pro-
gram szama lathat6: PROGRAM:01, az als6 sorban a program aktudlis képének és a hozza rendelt chasernek
a szama olvashato: [{8p:01 ==> Ghas®:01. Az 1-16 gombokkal valaszthato programkep, és a kijelzdn
ezzel egyidoben megjelenik a hozzarendelt chaser szama. Ha a Chase felirat utan két vizszintes vonal lathato,
az azt jelenti, hogy ahhoz a programképhez nincs chaser rendelve. A LEFT-RIGHT gombokkal ill. a DATA
ENTRY potival véalaszthat chasert az aktudlis programképhez. Az 1. chaseren dllva a LEFT gombbal lehet a pro-
gramképhez rendelt chasert letiltani. Az ENTER gomb lenyomasaval léphet ki az O0SSZEFUZES -bol. A vezérlé
rakérdez, MENTES ESC/ENT? hogy mentse-e a valtoztatdsokat véglegesen. Az ENTER gomb leny-
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omaséval az (j chaserek elmentddnek. Az ESC lenyomaséval mentés nélkiil [éphet vissza a CHASER KESZITO
almeniibe.

MENUD/CHASER KESZITO/PRESET FUZES

A CHASER KESZITO chaser készitd menii PRESET FUZES almeniljét valasztva lehet kivalasztani a 99 chaser
kozill azt a 16-ot, amelyek preset chaserként lesznek hivhatoak. A kijelzon a {gp:01 ==»Chase:01 felirat
olvashatd. Az 1-16 gombokkal lehet kijeldIni az aktudlis preset chaser helyet, a LEFT-RIGHT gombokkal, ill. a
DATA ENTRY potival pedig a 99 chaser kozill lehet kivalasztani egyet. Az ENTER gomb lenyomasaval Iéphet ki
az PRESET FUZES -bol. A vezérlo rakérdez, MIENTES ESG/ENT? hogy mentse-e a valtoztatasokat
véglegesen. Az ENTER gomb lenyomasaval az (j preset chaserek elmentddnek. Az ESC lenyomésaval mentés
nélkiil [éphet vissza a CHASER KESZITO almeniibe.

4. DMX CiMEK BEALLITASA

Ebben a meniipontban valaszthatja ki a vezérelni kivant egységeket, és dllithatja be azok DMX baziscimét. A
felsd sorban a 3 MIINISCAN DmxCim felirat olvashatd. A kettdspont utdni egység ahhoz a helyhez tar-
tozik, amelyik led az 1-16 gomboknak villog. Az 1-16 gombokkal meg tudja nézni, hogy mely helyen milyen
tipust egység van kivalasztva. Ha egy helyre mas egységet szeretne valasztan, akkor az UP-DOWN gom-
bokkal, ill. a DATA ENTRY potméterrel valaszthat a 100 egység koziil. Az alsd sorban az aktudlis helyhez tar-
toz6 DMX cim van kiirva a jobb oldalon, valamint az a dipkapcsolo allas, amelyre az egység dipkapcsolojat alli-
tani kell.

A DMX cim beallitésa az ENTER gomb lenyomésa utan lehetséges. A DMX cimzésnek harom funkcioja van.
1. Az els0 - mely alapértelmezett - azt jelenti, hogy a DMX cimek 16-osaval automatikusan vannak felosztva,
igy az egységeket sorban 16-oséaval kell cimezni. Ekkor ENTER-t nyomva a kijelzd 2 masodpercig kiirja hogy
AUTOMATA 1@-al. Mivel a vezérld automatikusan beallitja a cimeket 16-0saval, ezért nics szikség a fel-
hasznalonak kilon bedllitani. Ajanlatos ezt a cimzésmaodot nem eldllitani, hiszen maximum a vezérlo 16
csatornat tud kezelni egységenként.

2. A mésodik cimzés mod az automata sorba. Ekkor a vezérldo automatikusan egymas utan allitia a DMX
csatornakat. igy ha az elsd helyre installdlt egység csatornaszéama 7, akkor a vezérlo a masodik egység DMX
cimét 8-ra allitja, stb. Ekkor ENTER-t nyomva a kijelzd 2 méasodpercig kiirja hogy AUTOMATA SORBA.
Mivel a vezérlo automatikusan beallitja a cimeket 16-o0saval, ezért nincs sziikség a felhasznaldnak kiilén beal-
litani. Ha itt ] egységet valaszt, akkor a vezérld figyelmeztetd szévegként megieleniti a GIMZES WALTOZIR
feliratot.

3. A harmadik cimzés mad a manudlis. Ebben az esetben a felhasznalora van bizva a DMX kiosztas beallitdsa.
Az ENTER-t nyomva a DMX cim melletti kettdspont fog vilagitani. Az UP-DOWN gombokkal, és a DATA ENTRY
potméterrel lehet a cimet beéllitani. Abban az esetben, ha olyan cimet allit be, amelyet mar egy masik hasznal,
akkor a kijelzon az ERROR felirat fog villogni, és addig nem is tud tovabb Iépni ebbdl a funkciobol, amig nem
valaszt ki egy olyan cimet, amely szabad.

A lampakon talalhatd DIP kapcsolok bedllitasat konnyiti meg hogy a kijelz6n egyidejileg lathato az adott cim
és a hozzatartoz6 DIP kapcsold allas. Ha példaul van 4 db egyenként 6 csatornas intelligens lampa, akkor az
elsé cime a 001, a masodiké a 007, a harmadiké 013, a negyediké pedig a 019-es cim lehetne, ennek ellené-
re javasoljuk, a késdbbi problémak elkeriilése végett, hogy a scannereket 16-0s |épcsdnként rakja fel, vagyis
az els6 cime a 001, a masodiké a 017, a harmadiké 033 a negyediké pedig a 049. A kés6bbi problémaék alatt
azt értjik, hogy ha az elsé, masodik, harmadik helyre 6 csatornas scanner lett felrakva folytatélagosan, ké-
s6bb pedig szeretné 8 vagy nagyobb csatornakiosztast scannert feltenni, akkor el6bb helyet kell csinalni, va-
gyis az also helyeken levé scannereket fel kellene vinni, mondjuk 256 cim folé, hogy ne legyen csatorna atfe-
dés.

A DMX cimzés mddok bedllitasardl a SETUP fejezet CIMZES MOD szakaszaban olvashat bGvebben.

A beallitasok végeztével a kilépés az ESC billentydvel torténik. Kilépés eldtt a vezérld rakérdez MIENT?
[ESG/ENT. ENTER-t nyomva a beallitast mentheti, mig ESC-nél mentés nélkiil Iép kimajd vissza ll alaphely-

m info@dezelectric.hu



6)(’,‘()4 l’//lllll m

zetbe.

‘\7'\& Amig az ERROR felirat villog, vagyis amig az UP DOWN gombokkal be nem éllitja olyan helyre, ahol
nincs atfedés, nem lehet tovabb lépni!
‘\7'& Megjegyzés: Néhany tipusnal a DMX cim nem 1-t6l, hanem 0-t6/ indul. Ezeknek a késziilékeknek a DMX

' cimét 1-gyel kisebb értékre kell allitani, mind amit a kijelz6n Iévé bitkapcsold allas mutat!

7. SETUP (ALAPBEALLITASOK)

A vezérld kijelz6jén megjelend egységnevek, és egyéb effektek neveinek egy része a SETUP menii alpontjai-
nak segitségével megvaltoztathato. A SETUP meniibe csak megfeleld négyjegyd szamkombindcioval tudunk
belépni, amit a felhasznald barmikor megvaltoztathat. A SETUP kdd alapbeallitisban 2222.

A SETUP meniipontjai a kdvetkezok:

7/1. EGYSEG ALLITAS:

MENU/MEND 7./SETUP/EGYSEG ALLITAS Ebben a setup meniipontban 4llithatja be a killonbdz6 tipust scan-
nerek és powerpackok paramétereit, Uj egységet installalhat, vagy meglévot modosithat. It véalaszthatunk az
EGYSEG NEVEK kozill a DATA ENTRY potméter vagy az UP, DOWN gombok allitasaval. PI.: MINISCAN, DRA-
GON 2, SCAN3 sth.

Ha egy egységet el akar nevezni, vagy a nevét modositani, akkor a kivalasztas utdn nyomja meg a MENU gom-
bot, az egység nevének az elso betje villogni kezd. Az egység neve maximum nyolc karakterb@l allhat. A LEFT,
RIGHT gombokkal vélassza ki a véltoztatni kivant karaktert, az UP, DOWN gombokkal illetve a DATA ENTRY
potméterrel pedig betiit vagy szimb6lumot vélaszthat. A szerkesztés végén az ENTER gomb megnyomasa utan
a vezérl6 rakérdez ,MENT? ESC/ENT”, ENTER-t nyomva a valtoztatasok tarolédnak, mig ESC esetén mentés
nélkil 1éphet ki.

Ha egy olyan egységet akar installaini, amelyhez hasonlé mar szerepel a vezérld konyvtaraban, akkor hasznal-
ja ki a masolds funkciét. Valassza ki a masolni kivant egységet, majd nyomja meg a GROUP gombot. A feld
sorban megjeleni az BGYE® MASOLAS felirat. Valasszon ki egy egységet ahova méasolni szeretne, majd
nyomja meg az ENTER-t. A vezérlo rakérdez a mentésre, majd ajboli ENTER nyomadsa esetén végrehajtja a
masolast. Az az egység amelyre masol, fellilirodik a masolt egység tulajdonsagaival.

Az egység név kivalasztas és/vagy szerkesztés utdn nyomja meg az ENTER-t, kezdodhet az egység konfig-
urlasa.

A konfiguralas soran mindig az az érték allithato, amely elott a kettospont villog!

Az UP, DOWN gombokkal p6tmétert lehet valasztani 1-t61 16-ig. A LEFT, RIGHT gombokkal a kivalasztott p6t-
méterhez lehet egy effekt nevet hozzarendelni. Amennyiben olyan effektnevet akar hasznalni, mely még nics a
memoridban, gy valasszon egy még nem hasznaltat, majd nyomja meg a MENU gombot.

Az EFFEKT neve maximum nyolc karakterb6l allhat. A LEFT, RIGHT gombokkal valaszthatjuk ki a véltoztatni ki-
vant karaktert, az UP, DOWN gombokkal illetve a DATA ENTRY potmeéterrel pedig betiit vagy szimbdlumot va-
laszthat. A szerkesztés végén az ENTER gomb megnyomasa utan a vezérld rakérdez MIENT? ESC/ENT,
ENTER-t nyomva a véltoztatasok tarolédnak, mig ESC esetén mentés nélkiil Iéphet ki.

Ha a DMX CSATORNA felirat utan villog a kettospont, akkor az UP, DOWN gombokkal a kivalasztott p6tméter-
hez lehet az egység egy DMX csatornajat rendelni. Beallithatja, hogy melyik potméterhez melyik csatornat ren-
deli hozzd, és az melyik dmx csatorndn van. és még azt is itt kell beallitani, hogy az egyes effektek tartoma-
nyai melyik DMX értéknél vannak.

Elészor tehat be kell dllitani, hogy a POT:01, vagyis az egyes potméterhez mit rendeliink hozza. Alapértelme-
zéshen a color tarcsat illik ratenni, vagy ha olyan a berendezésiink melynek nincs color tarcsaja, és nem akar-
juk hasznalni az els6 potit, akkor allitsuk --FREE-- vagyis ures dllapotra a SCENE gomb lenyomaséval. Ha vi-
szont a color tarcsat allitottuk az els6 potira, akkor most nyomjunk ENTER-t és irjuk be, hogy hanyas DMX csa-
tornan van a color tarcsank. Megint ENTER és az als6 sor elején a villogo kettspont utan be lehet allitani az
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effektek pl. a COLOR téarcsa szineit a hozzatartozo6 értékkel, igy hogy az UP, DOWN gombokkal el6szor kike-
ressiik a tarcsa elsg szinét, pl. a fehér szint, majd ENTER utan beirjuk a hozzatartoz6 DMX értéket, majd
ENTER......... ezt a miiveletsort addig ismételjiik, mig el nem értiink 255-ig. Ha innen kilépiink a maximalis 255
bedllitasa el6tt, akkor az effekt hibdsan fog mdkddni.

Ezutan véalasszuk ki kivetkez6 potmétert és dllitsuk be az adatait és értékeit. A miveletet addig ismételjiik, mig
a lampa minden effektjét fel nem raktuk.

A RESET illetve a LAMP ON-OFF funkci6val rendelkez6 berendezéseket viszont ajanlatos a 13. és a 14. csa-
tornara felinstallalni. Kilépni az ESC-el lehet, ilyenkor a vezérl6 rakérdez mely egységeket szeretnénk SCANNER
ill. DIMMER mddban miikddtetni (LEFT-RIGHT). Ez azt jelenti, hogy a DIMMER modu gépeknek tébb csator-
njara is hathat a BLACK-OUT gomb, pl.: DIM12. Ezeken a berendezéseken a CHASER-ek sem futnak. Majd a
CHASER nyitott és zért allapotanak értékeit kell bedllitani, ami ebben az esetben a STROBO csatorna nyitott és
zart allapotanak értékei. Az ESC-el mentés nélkiil Iépiink ki, mig az ENTER megnyomasakor a valtoztatasok el-
mentGdnek.

&\'\é A PAN és a TILT tiikrék csak a POT: 15 és a POT: 16 helyre rakhatok fel, mert csak ott tudja értelmez-

ni a program a tiikér mozgaté gombokat! Nem sziikséges megadni a csatornak tipus értékeit, pl. a
color tarcsa szineit, de ha nem adunk meg semmilyen értéket, akkor a miikidés soran nem is fogja Kiirni a
kijelzGre!

7/2. NYELVEZET MEGVALTOZTATASA:

MENU/MENU 7./CODE****/NYELV VALASZTAS

A vezérlo a kijelzore kiirt szovegeket ot kiilonbozé nyelven képes megjeleniteni. A NYELV VALASZTAS
meniipontban van lehetdség a nyelvezet kivalasztasara. A vélaszthatd nyelvek a kdvetkezok:

1. DEUTSCH

2. ENGLISH

3. MAGYAR

4, ROMANESTE

8. XHK

Az UP, DOWN gombok segitségével valassza ki a megfeleld nyelvet, majd nyomja meg az ENTER-t. A
kovetkezo pillanatban mér az imént kivalasztott nyelv szerint kommunikal a vezérl6. Az ESC lenyomasaval val-
tozas mentése nélkiil 1éphet ki.

' Az XXX jelenleg nincs kihasznalva!

7/3. KOD IRAS:

MENU/MENU 7./CODE****/KOD IRAS

A KOD iRAS almeniiben lehetdség van a MENU KOD be- ill. kikapcsolasara, modositdséra, valamint a SETUP
KOD médositaséra.

Ha azt szeretné, hogy illetéktelenek ne hasznalhassak vezérlojét, ne férjenek hozza a programjaihoz, akkor va-
lassza az UJ MEND KOD-ot. Az ENTER gomb megnyomésa utan irjon be egy négyjegy(i kodot az 1-16 gom-
bok segitségével. ENTER lenyomasaval a valtozasok elmenthetok, ESC lenyomasaval mentés nélkiil 1ép ki az
almeniibol a vezérld. Ujrainditaskor a vezérld kérni fogja az itt beirt kodot. Ha az UJ MENU KOD almeniibe
Iépve nem ir be egyetlen kddot sem, hanem az ENTER gombot nyomja meg, majd ezt el is menti, akkor a vezér-
6 Gjrainditds soran mér nem fog kodot kérni. Uj kod beirasa esetén ujrainditaskor a kdszong széveg utan be
kell irni az elmentett kddot ahhoz, hogy a vezérlé mikod6képes legyen.

A SETUP KOD megvaltoztatdsa ugyanigy lehetséges az UJ SETUP KOD almeniiben, azonban itt nincs
lehetdség a kod kikapcsolasara.
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‘}'\é Figyelem! Ha dn megvaltoztatja a kodot és elfelejti, akkor a mellékelt horiték segit-
ségével megtudhatja az On altal beiitott kodot!

A késziilék megvétele utan ajanlatos az alabbi kodokat megvaltoztatni, ezaltal kizart dolog, hogy illetéktelenek
hozzéférjenek programjainkhoz, illetve, hogy izemeltessék berendezésiinket.
Alapbeallitasban a vezérlén a kovetkez6 kddok van bedllitva:

MEND KOD: 1111 SETUP KOD: 2222

& A belépd kod egymas utani tizedik hibds beditése utan a vezérlo mar csak a boritékos kdddal fog elin-
dulni! Amennyiben a boritékos kédot is tizszer hibasan (iti be, tgy a vezérlo elinditasdra nincs tovab-
bi lehetdség, forduljon viszonteladdjahoz, vagy irjon a lap aljan talalhaté e-mail cimre!

7/4.DMX CiMZES MOD:

MENU/MENO 7./CODE****/DMX CIMZES MOD/

A vezérelt egységek DMX kiosztasaban segithet ez az almeniipont.

AUTOMATA 16-al (alapbedllitdshan):

A vezérlo képes a cimeket automatikusan 16-osaval kiosztani - ez az alapértelmezés is - ez mindenképpen ele-
gendo, hiszen a vezérld maximum 16 csatornas egységeket tud kezelni.

AUTOMATA SORBA:
A vezérlo az egyéségeket kozvetlenil egymas utan cimzi le.

&\'\é Ha AUTOMATA SORBA bedllitasnal megvaltoztatjuk a bedllitott ldmpa tipusat, mert pl. lecseréltik egy
Ujabb tipusra, vagy mas a csatornakiosztasa, akkor a vezérlo automatikusan dtrendezi a csatornaki-
0sztast és a kovetkezd felirat jelenik meg: CIMZES VALTOZIK!

MANUALISAN:

Ha a MANUALISAN mddot valasztia, amit csak gyakorlott felhasznal6knak ajaniunk akkor az egyes egységek
szabadon, vagyis a felhasznalo altal kivalasztott helyre rakhatok fel.

A harom mad barmelyikének kivalasztasa utan ENTER-t nyomva vélaszthatunk, hogy kilépiink mentés nélkiil
ESC-vel, vagy elmentjiik a véltoztatast de akkor ENTER-t kell nyomni.

7/5. KOSZONTO FELIRAT MODOSITAS:

MENU/MENU 7./CODE****/KGSZONTO FELIRAT

Ez a meniipont lehetdséget ad arra, hogy az indulaskor futo (idvozl6 széveget egyszer modositani lehessen.
Ezt megteheti a viszonteladd, vagy ha 6 nem, akkor a felhasznalo. Az idvozl6 szoveg két kiilonallo egységet
képez, de csak az els@ valtoztathatd meg (ez a balra futo szoveg), és csak egyszer. A szoveg hossza 2*64
(also és felso sor) karakter hosszu lehet.

A modositashoz hasznélt kapcsolok és azok funkcidi a kovetkezok:

CHASER fels6 sorra valtas,

RECALL alsé sorra valtas,

UP, DOWN a karakterek keresésére szolgal a DATA ENTRY-vel egyiitt,

LEFT, RIGHT a kurzor jobbra-balra mozgatasara,

MENU az utols6 karakter lezaraséra szolgal, vagyis az utols betiik utan, a menii gombbal kell lezdrni a soro-
kat, erre azért van sziikség, hogy az lires karaktereket ne futtassa a vezérld. Ha a fenti gombok segitségével
megvaltoztatiuk, pl. a [{OSZONT] A #esewwss folimtot, akkor az ESC gomb megnyomasa utdn a ve-
zérl6 rakérdez, hogy ENTER megnyomasa utan elmentse a megvaltoztatott szveget, amit tobbé nem lehet mo-
dositani, vagy az ESC megnyomasa utan mentés nélkiil lépiink ki!
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Technikai adatok

&\'\é Madositas mentése utdn az (idvézIo szGveg mar tobbet nem modosithato!

7/6. JOY BEALLITAS (opcionalis)

MENU/MEND 5. /CODE****/JOY BEALLITAS

A meniipontba Iépve a JOY ERZEKENYSEG:100% felirat olvashato. A kettdspont utdni érték
a joystick aktualis holtjatékat jelenti. 100%-on a joystick kis mozditasara is megmozdulnak a tiikrok, mig 0%-
on nagyon meg kell mozditani ahhoz, hogy mozgassa az egységek tiikreit. Az UP-DOWN gombokkal, illetve a
DATA ENTRY potméterrel lehet az értéket dllitani. Az ESC gomb lenyomasara a vezérld visszatér a meniibe
modositas nélkiil, mig az ENTER gomb lenyomasara a vezérld a MENTES ESC/ENT feliratot irja ki. Az ESC
gomb lenyomasaval a modositott érték nem mentodik el, az ENTER lenyomasaval mentodik az 0j érték.

&\'\é Uj JOYSTICK adat mentésekor a joystick-ot feltétlentil el kell engedni - azaz kizépallasba legyen -,
ugyanis csak igy fog helyesen mikddni!

7/1. UZEMORA szamlalo

MENU/MENU 7./CODE****/UZEMORA

A meniipontba belépve az alsé sorban vezérl§ lizemben eltoltétt ideje lathatd, masodperc pontossaggal. A felso
sorban az utols6 bekapcsolas ota letelt idd lathatd.

TECHNIKAI ADATOK
LEGFONTOSABB PARAMETEREK:
Az egyidejlileg mikodtetheto scannerek Record |épések szama max.: 85
(powerpack-ok) szama: 16 Programok szdma max.: 16 (32)
Egyidoben futtathaté programok szama 1(4) Programon beliili képek szama max.: 16
A felinstallalhatd scanner tipusok szama: 100 Chaser programok szama max.: 99
Egy scanner csatorna szama max.: 16 Chaser sebesség: folyamatos (1-12)
Egy powerpack csatornaszama max.: 16 Preset chaserek szama max.: 16
Effekt nevek szama max.: 96 Preset képek szdma max: 16
Effekten beliili helyek szdma max.: 32 Tikor mozgatas felbontdsa 8 bit (16 bit)
Effekt tipusok szdma max.: 256
Recordok szama max.: 16 (32)

CSATLAKOZOK:

power INPUT T@pellatas: A tapegység 12-15V DC feszliltségui legyen, és legalabb 500mA-rel terhelhetd. Ilyen
PET2VT" Pl az a tapegyseg, amelyik a vezérlohoz jar és megfelel a fenti kovetelményeknek. Ha a készillék

DMX 512
OUTPUT

tapellatdsa nem megfelel6, alacsony és magas tapfesziiltség esetén is automatikusan kikapcsol.
Csatlakozo ldbkiosztdsa: 1. NC ; 2. NEGATIV (-);

3. POSITIV (+); 4. NC;

DMX csatlakozd: A vezérlo a DMX csatlakozon keresztiil vezérli az egységeket. Az dsszekotéshez
szabvanyos DMX-512 -es kabel ajanlott (2x0.25mm, 2 ér, arnyékolt).

A DMX csatlakoz6 fémhazat szigortan tilos 6sszekotni az arnyékolassal, mert ha nem megfeleld
a rendszer foldelése, akkor gyakorlatilag az arnyékolason keresztiil 6sszekot6dnek az egysé-
gek.Csatlakozo labkiosztasa: 1. GND; 2. NEGATIV (-); 3. POSITIV (+);

' A sorba fiizott egységek koziil az utolsoba véglezaro dugét kell tenni, a 2. és 3. pontok kozé 120 ohmos
= ellendllassal, kiilonben a DMX vonalon zavarjelek keletkezhetnek, és ez az egységek miikodésében

tévesztést okozhat.

info@dezelectric.hu



Gerebellum Technikai adatok

AupioIneut — AUDIO INPUT csatlakozo: A vezérlo programjai az AUDIO INPUT csatlakozon keresztill a zene
(TEREO)LINE  dinamika cslcsaira Iéptethetd kiilsé eszkozrdl. A bemeneti érzékenysége: 0,3-1V. A csatlakozo

N érint-kezdinek kiosztasa:
©

X

CH LEFT CHRIGHT GND
]

‘\7'\& Mono jack csatlakoztatasa esetén a PEDAL bemenet nem fog miikidni, az AUDIO bemenetnek pedig
csak az eqyik csatorndja fog miikédni!

MERET ES SULY:

Szélesség: 483 mm, 19”;

Magassag: 176 mm;

Mélység: 83 mm;

Suly: 3,6 Kg;

TARTOZEKOK:

1db 12-15V tapegység;

1db kezelési utmutato;

1db boriték;

SOROZATSZAM:

Minden vezérlohoz tartozik egy egyedi sorozatszam. Ez az otjegy(i szam szolgal a termék azonositasara. A
vezérlohdz mellékelt boritékon is ennek a szamnak kell szerepelnie.

seriAL No.: NN

MEGFELELOSEGI TANUSITVANY:

A vezérlo EMC Megfeloségi Tandsitvany-al rendelkezik, melyet a MEEI Kft. E-07909 jeld, 2000.07.06. kelt(i
vizsgalati jegyzokonyve alapjan ker(ilt kiadasra.

A tanisitvany jele: E0632E070

A vezérld vizsgalata a kovetkezd szabvanyok alapjan tortént:

MSZ EN 50081-1:1994 MSZ EN 61000-4-3:1997
MSZ EN 55022:1997 MSZ EN 61000-4-4:1997
MSZ EN 61000-3-2:1997 MSZ EN 61000-4-5:1997
EN 55024:1998 MSZ EN 61000-4-6:1997
MSZ EN 61000-4-2:1995 MSZ EN 61000-4-11:1995

A vezérlo kielégiti a modositott 31/1999. (VI.11.) GM-KHVM szamu, az egyes villamossagi termékek elek-
tromagneses osszeférhetdoségérdl szolo rendelet eldirasait.

A CE€ jel feltiintetése a hivatkozott jogszabaly szempontjahol megalapozott.
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Ha eddig elolvasta a kezelési Gtmutat6t, minden esélye megvan rd, hogy nem kovet el végzetes hibat.

A vezérld programozasaval il!etve,hasznélatévql kapc§olatoslgészrev.ételleit, javaslatait,
beleértve a hibakat is szivesen fogadjuk a kovetkezé e-mail cimen:

(=] dezelectric@matavnet.hu
info@dezelectric.hu

Termékeinkrol, Ujdonsagokral, akciokrol értesiilhet honlapunkon:

@ www.dezelectric.hu

TISZTELT FELHASZNALO!

Sokat dolgoztunk, azon hogy ez a termék megfeleljen az On igényeinek, és biztos lehet benne, hogy egy
szinvonalas jo mindségli magyar terméket vasarolt, nagyon jo arfekvéssel.

Hasznalja orémmel!

Az elekironika tervezését és a microcontrollerek programozasat a DEZELECTRIC munkatarsai végezték.

© A DEZELECTRIC Bt. fenntartja a jogot a berendezés madositasara ill. tovabbfejlesztésére.
® 001114

m info@dezelectric.hu
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Melléklet A

Segédlet egy berendezés DMX kiosztasanak meghatarozasahoz

Csatlakoztassa a berendezését DMX kabelen keresztill a vezériohdz. Cimezze be a bitkapcsol6jat az egyes
cimre.

A vezérlon a DMX CIMEK meniipontban dllitsa be az elsd helyre az INSTALL nevii egységet. Ugyeljen arra, hogy
a DMX baziscime az egyes legyen, vagyis a kijelzon a kovetkezoket kell latni:

INSTALL DmxClm
*9999999999*3®®ﬂ

Lépjen be MANUAL UZEMOD-ba, vélassza ki az egyes gombbal az elobb bedllitott INSTALL egységet. Ez az
INSTALL egység tulajdonképpen egy 16 csatornara installalt egység, melynek DMX csatornai sorban kovetik
egymast. Az a feladat, hogy az 1-8 potmétereket egymas utan kell mozgatni - természetesen a MENU gomb-
bal lehet véltani az also 1-8, és a felsd 9-16 DMX csatorna eléréséhez -, a berendezésen figyelni kell tirelme-
sen a valtozasokat, meg kell hatarozni, hogy mely potméterre milyen effekt véltozik a berendezésen. Ha példaul
az 1. potméter hataséara a berendezés tilkre vizszintes iranyban mozog, akkor az azt jelenti, hogy a berendezés
els6 DMX csatorndja a PAN. Ha az otodik potméter mozditasara a szinek valtoznak, akkor a berendezés otodik
DMX csatornaja COLOR.

Nehézséget okozhat, hogy ha a berendezés STROBO csatornaja zarva van, akkor hidba valtoztatja a COLOR
vagy GOBO csatorna potméterét, akkor sem latszadik semmi.

Amennyiben sikeriilt meghatarozni a berendezés DMX kiosztasat, jegyezze fel egy darab papirra, hiszen az ada-
tokra sziikség lesz a berendezés felinstallaldsa soran.

A miivelet meglehetosen hosszadalmas, érdemes megprdbalni internet elérhetdség esetén a berendezés
gyartojanak honlapjat felkereséseét, itt tobb mint valdszind, hogy megtallhaté az adott tipusu egység DMX
csatornakiosztasa. Kérhet segitséget a viszonteladotdl is, ahol a vezérlot vasarolta.

www.dezelectric.hu
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Mellékiet B
A CEREBELLUM-ra installalt egységek, 2000.11.01 -ig.
Sorsz. Gyarto Név Név vez-ben

. PakoKft. ....... ... Dragon-3 . ... DRAGON-3. ..
2 Pako Kft. ............. Dragon-2 .............. ... ... .. DRAGON-2. ..
3 SHOW 99" ............ Scan-2 ... SCAN-2 .....
4. SHOW 99" ............ Scan-2rot . ... SCANZ2rot . . ..
5. SHOW 99" ............ Scan-3 ... SCAN-3 .....
6. SHOW 99" ............ Scan-3rot ... SCANGSrot . . . .
7 R, DIm-8 ......... .. DIM-8 .......
8 Gemini ............... MotorHead ..................... M.HEAD . . ...
9 Futurellght ............ SC-370 . SC-370......
10 - Dim-12 ... ... DIM-12 ... ...
11. Futurellght ............ SC-570 ... .. SC-570......
12. ClayPaky ............. CLAY Paky MiniScan ............. CLAYP MS . ..
13. SHOW 99" ............ Showmoon-2 . ................... SHOWMON2
14.  Futurelight ............ ROBOSCANS812 ................. ROBO-812 . ..
15. SHOW 2000 ........... Warrior-2 . ... WARRIOR2. . .
16. SHOW99' ............ Scan-2pro . ... SCANZ2pro. . ..
17, - Install ............ ... ... ... ... INSTALL . . ...
18. SHOW 99" ..., Miniscan .. ........ ... e MINISCAN . ..
19. SaturnKft. ............ SaturnScan2 ........... . . ... SATSCAN2. ..
20. ClayPaky ............. Clay Paky HPE . ................. CLAYPHPE. . .
21, Martin ... Robo Color Pro400 ............... PRO 400. .. ..
22. Martin ........ ... Image Scan ..................... IMAGE . .. ...
23. Martin ........ ... Robo ScanPro518 ............... PRO 518. . ...
24, Martin ... Robo ScanPro918 ............... PRO918. . ...
25, Martin . ............... Robo Scan Pro 1220 .............. PRO1220 . ...
26. Martin ................ Mac-250 .. ...... .. MAC 250. . ...
27 Martin . ............... Mac-300 . ..........iiii MAC 300. . ...
28 Martin . ............... Mac-500 .. ..... ... MAC 500. . ...
29. Martin ........... ... Mac-600 . ...........oiiiiiia MAC 600. . ...
30. FRAL. ... ... Three Sixty . ... TSIXTY......
31, FAL. ................ Roulette 575 .. ................... ROUL-575. . ..
32, Martin................ Robo ScanPro218 ............... PRO 218. .. ..
33 Saturn Kft. ............ SaturnScan3 ........... .. L. SATSCAN3. ..
34 Martin . ............... Promo-3 ............ .. ... .. PROMOS3 . ...
35. TAS ..., Mini Ultra Scan-1 . ................ M.ULTRAL ...
36. FAL. ....... ... ... ... Hurrican .......... ... .. ........ HURRICAN. . .
37. TAS ... Mini UItra Scan-2 ... M.ULTRA2 . ..
38. Futurelight ............ MH-660 .......... ... .. ........ MH-660. . . . ..
39. Futurelight ............ SC-780 ... SC-780......
40. Futurelight ............ CC-200 ......... . CC-200......
41. Futurelight ............ MX-1 .o MX-1........
42. Futurelight ............ SC-240 ... SC-240 .. ...
43. SaturnKft. ... Tornado Digi ... ..o TORNDIGI . ..
44, MCR................. JOY 300 .. ... JOY 300.....
45, Coemar .............. NAT 1200 ... ... NAT 1200. . ..
46. Coemar .............. NAT 2500 . .. ..o NAT 2500 . ...
47. SaturnKft. ...... ... .. Tornado Light .. .................. TORLIGHT . ..
48. SHOW 99 ............ SCAN2alt.......... ... SCAN2alt . . ..
49. Martin . ... Magnum Pro 2000 ................ Mpro 2000 . ..
50. Martin................ Mini MAC Profiler . ................ MACPROF . ..
51. Futurelight ............ SC-980 .............. i, SC-980......
52. Futurelight ............ MX-4 .. MX-4........
53. Futurelight ............ RoboColor2 .................... ROBCOL-2. ..
54. Martin ................ MAC Washer .................... MACWASH . . .
55. Futurelight ............ Advertising SCAN AS-200 .......... AS-200 . .....
56. Futurelight ............ DOMINATORIl . ... ot DOMINII. . . ..
57. Futurelight ............ MH-640 ........................ MH-640. . . ...
58. Futurelight ............ MH-860 Spotlight . ................ MH-860. . . . ..
59. Futurelight ............ Miracle ......................... MIRACLE . . ..
60. Futurelight ............ Promotion SCAN PS/D-200 ......... PS/D-200 . ...
61. Futurelight ............ SC-740 . ... SC-740......
62. SHOW99 ............ Venusscan ................. VENUSCAN

Maximum 100 egység installalhato!

Csat. szam

m info@dezelectric.hu
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Melléklet C

A DEZELECTRIC Bt. altal gyartott vezérlok listaja

Scanner vezérlok:
CEREBELLUM midi

CEREBELLUM plus

CEREBELLUM joy

MINISCAN plus controller
MINISCAN controller

Fényvezérlok. Dimmerpackok:
LUMINARY controller

LUMINARY controller & dim.pack
LUMINARY dimmerpack

Stroboszkop vezérlok:
ST

STIM

ST2

ST2M
ST2X2
STDMX512
ST4X2

Eqyéb vezérlok:
SHOWMOON controller
CONTROLLER 0-10V

Univerzalis vezérld, 16 egység, 16 bites tiikdr mozgatas, DMX-512, MIDI,
PEDAL, (16x16ch)
Univerzalis vezérlo, 16 egység, 8 (16) bites tikormozgatas, 16 (32)

program, 16 (32) record, normal (parhuzamos) program futas, DMX-512
(16x16¢h)

Univerzdlis vezérld, 16 egység, 8 (16) bites tiikérmozgatas joystick-al,
16 (32) program, 16 (32) record, normdl (parhuzamos) program futés,
DMX-512 (16x16ch)DMX512, (16x16¢h).

Univerzalis vezérld, 8 egység, 8 bites tilkdrmozgatas,DMX-512,(8x10ch)
Specidlis vezérld, 8 egység, 8 bites tiikdrmozgatas, DMX-512, (8x10ch)

Fényvezérld, ALTMAN illetve PAR lampékhoz, DMX-512, (8ch)
Fényvezérld és dimmer, 16A /ch, 2 Fézisu, (8ch)
Dimmer, DMX-512, 16A /ch, 2 Fazisq, (8ch)

Flash-Rate-Delay, 0-10V kimenet, (1ch)
Flash-Rate-Music-Delay, 0-10V kimenet, (1ch)
Flash-Rate-Delay, 0-10V kimenet, (2ch)
Flash-Rate-Music-Delay, 0-10V kimenet, (2ch)
Flash-Rate-Music-Delay-Async, 0-10V kimenet, (2x2ch)
Flash-Rate-Music-Asyncron-Delay, DMX-512 kimenet, (2x2ch)
Flash-Rate-Music-Delay, 0-10V és DMX-512 kimenet, (4x2ch)

Specidlis (Showmoon) vezérld, DMX-512, (8x6ch)
0-10V-os vezérlo, 10 allasu kapcsoloval, (1ch)

Tdbb informacio taldlhato honlapunkon, vagy kérje termékkatalogusunkat!

www.dezelectric.hu



Melléklet D

Cerebellum 256 csatornas DMX 512 vezérlé valtozatok
Alap kiépités:
8 hites tiikér mozgatas, 1 csoport, 16 program, 16 record, tikér mozgatas nyomo-
gombbal.

Megrendelhet6 verzidk: (az X jelenti a kivalasztott extrat)

CEREBELLUM plus

16 bit 4 csoport 32 program joystick
32 record
A (Alap) - - - -
B X - - -
C - X - -
D X X - -
E - - X -
F X - X -
G - X X -
H X X X -
CEREBELLUM joy
16 bit 4 csoport 32 program joystick
32 record
| - - - X
J X - - X
K - X - X
L X X - X
M - - X X
N X - X X
(o] - X X X
P X X X X

CEREBELLUM midi

16 bites tikor mozgatés, 4 csoport, 16 program, tikér mozgatds nyomégombbal,
MIDI IN, OUT, THRU, PEDAL bemenet.

m info@dezelectric.hu



