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ÁLTALÁNOS TUDNIVALÓK

Tisztelt felhasználó! Figyelmesen olvassa el a kezelési utasítást, melyben fontos információkat
tudhat meg az üzembe helyezésrõl, a készülék mûködtetésérõl, illetve karbantartásról.

Nagyon fontos, hogy a kezelési utasítást, vagy ha kóddal ellátott a berendezés, akkor a borítékot
is mely a kódot tartalmazza, a használat során felmerülõ problémák megoldásának érdekében a
berendezéssel együtt tárolja.

Kicsomagolás után gyõzõdjön meg a termék sértetlenségérõl!
A berendezést csak felnõtt személy kezelje, vigyázzon, hogy gyerekek ne használják és ne ját-
szanak vele!
Szükség esetén az üzemeltetéshez szükséges elektromos áram biztosítását bízza szakemberre.
Kerülje, a berendezés használatát:

- Ahol nedvességnek van kitéve.
- Ahol nagy rezgésnek, ütésnek van kitéve,
- Ahol a hõmérséklet 45° feletti, vagy 2° fok alatti.
- Óvja a berendezést a nagy párától, az optimális érték 35-80%.

Kerülje, hogy a berendezésbe folyadék vagy vezetõ anyag kerüljön, ellenkezõ esetben azonnal
kapcsolja ki!
Üzemzavar észlelése esetén a berendezést azonnal kapcsolja ki, és forduljon a viszonteladóhoz,
vagy a gyártóhoz!
A garancia megõrzésének érdekében a berendezést ne nyissa ki, nincs benne olyan alkatrész,
amely a szakszervizen kívül javítható lenne, illetve a csatlakoztatásokon nem változtathat meg
semmit. Amennyiben nem hozzáértõ személy javítja, könnyen végleges károsodást idézhet elõ a
berendezésben. Hiba esetén forduljon viszonteladóhoz, vagy a gyártóhoz.
A kezelési utasítás úgy lett elkészítve, hogy a berendezés megismerését, és kezelésének
elsajátítását a lehetõ legjobban megkönnyítse.
Minden témakör a lehetõ legegyszerûbben van leírva, hogy a minél hatékonyabb gyakorlati fel-
használást elõsegítse.
Amennyiben a berendezés kezelését új személy veszi át, kapjon felvilágosítást a berendezés helyes
mûködtetésérõl, valamint olvassa el a kezelési utasítást. Abban az esetben, ha a berendezés új
tulajdonos kezébe kerül, a kezelési utasítást és  az esetleges egyéb tartozékokat (pl:borítékos kód)
is át kell adni.

A DEZELECTRIC termékeinek, melyekhez az ÕN  készüléke is tartozik, az egyik fõ szempont a
berendezések felhasználóbarát kialakítása.

Jó munkát!

© A DEZELECTRIC Bt. fenntartja a jogot, a berendezés módosítására illetve továbbfejlesztésére.

Óvja környezetét! A csomagolóanyagot ne dobja el, juttassa vissza a viszonteladóhoz, vagy
gondoskodjon a szakszerû elhelyezésérõl!
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Üdvözöljük a DEZELECTRIC termékek használóinak körében!

Cerebellum vagyis a „kisagy” 16 db, maximum 16 csatornás scanner, powerpack, stb. kezelésére alkalmas
vezérlô, szabványos DMX-512 jelekkel. A vezérlõ tudása a megrendelt extráktól függ. Az alap kiépítés  tartal-
maz 8 bites tükörmozgatást négy tükörmozgató gombbal, 16 programot, 16 recordot, és egyidõben egy pro-
gram futtatható. Ezek kibõvíthetõek 16 bites tükörmozgatásra, joystick-ra, 32 programra, 32 recordra, és
egyidõben négy program futtatható. A kezelési utasításban leírtak a megrendelt extráknak megfelelõen
értelmezendõek. A különbözõ típusok betûjelzéssel vannak megkülönböztetve egymástól, a vezérlõn bekapc-
solás után a kód bekérésekor az alsó sorban olvasható a vezérlõ verzió száma, és betûjelzése. A betûjelzések
táblázata a ‘D’ MELLÉKLET-ben található.

A KEZELÉSI ÚTMUTATÓ HASZNÁLATA

A kezelési útmutató öt fõ fejezetbõl áll.
A PRÓBÁLKOZZUNK!PRÓBÁLKOZZUNK! fejezetben pontról pontra végikövetheti a vezérlõ üzembehelyezését a vezérelni kívánt
egységek beállításától kezdve a komplett programok írásáig. Talál hivatkozásokat is a többi fejezetre, és ha
végiköveti az instrukciókat, biztos lehet benne, hogy néhány órai munka után kiismeri a vezérlõ felépítését és
mûködését.
A FUNKCIÓ GOMBOK ISMERTETÉSEFUNKCIÓ GOMBOK ISMERTETÉSE fejezetben megismerheti a vezérlõ kezelõszerveinek funkcióit. Ábrák
segítik az eligazodást. Eleinte érdemes többször visszatérni erre a fejezetre, így hamarabb kiismerhetõ lesz a
vezérlõ kezelése.
Az ÜZEMMÓDOKÜZEMMÓDOK ISMERTETÉSEISMERTETÉSE fejezetben a vezérlõ üzemmódjai kerülnek tárgyalásra.
A MENÜMENÜ és SETUPSETUP fejezetekben található a vezérlõ programozása, beállítások, és minden ami az
üzemeltetéséhez szükséges.

! Egy bekezdés végén a felkiáltójelek mellett található szöveg tippeket és trükköket tartalmaz, melyek segítik
a gyorsabb kezelést.

MM Egy  bekezdés végén a bomba mellett található szöveg felhívja azokra a dolgokra a figyelmet,
melyekre feltétlenül ügyelni kell, így elkerülheti a kisebb csapdákat, idõt és energiát spórolva.

NÉHÁNY JÓTANÁCS A VEZÉRLÔ ÜZEMELTETÉSÉVEL KAPCSOLATBAN

• Csak azok a kapcsolók aktívak, amelyekben a led világít, akár fél fényerôvel is, a többit tehát nem érdemes
nyomogatni, mert úgysem változik semmi. 

• Programozás során és a menü pontokban a kijelzôn látható adatok közül mindig csak az állítható, amelyik
elôtt villog a kettôspont.

• A RESET illetve a LAMP ON-OFF funkciót ajánlatos a 13. és a 14. csatornára felinstallálni.
• A PAN és a TILT tükrök csak a 15. és a 16. csatornára rakhatók fel, mert csak ott tudja értelmezni a prog-

ram a joystick-ot, a FINE csatornák (16 bit esetén) bárhova felrakhatóak.
• Manuál üzemben a nyolcnál nagyobb csatornaszámú berendezések esetében a MENÜ gomb nyomásával

lehet váltani az alsó és felsô 8 csatorna között, így a nyolc potméterrôl minden csatorna elérhetô.
• PRESET SCENE módban a chaser csak azokra az egységekre hat, amelyek maszkolva vannak a preset kép-

hez.
• A belépõ kód a 10-edik hibás beírási kísérlet után letiltódik, ezután csak borítékos kóddal indítható el a

vezérlõ. A borítékos kódot is 10-szer lehet beírni egymás után hibásan. Ha a borítékos kód is letiltódik
forduljon a viszonteladójához!

• Az utolsó scannerbe (egységbe) véglezáró dugót kell tenni, a 2 és 3 pontok közé 120 ohmos ellenállással.
• A DMX csatlakozó fémházát szigorúan tilos összekötni az árnyékolással, mert ha nem megfelelô a rend-

szer földelése, akkor gyakorlatilag az árnyékoláson keresztül összekötôdnek az egységek.

info@dezelectric.hu
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PRÓBÁLKOZZUNK!

Ebben a fejezetben lépésenként ismerheti meg, és foghatja munkára vezérlõjét.

1. A vezérlô üzembe helyezése, a tápegység csatlakoztatása után, a POWER feliratú gombbal lehetséges. Be-
kapcsolás után a ledek felvillannak majd úgynevezett futófény üzemre váltanak, a kijelzôn pedig az üdvözlô szö-
veg olvasható. Bármely gomb megnyomása után a vezérlô kéri a menü kódot (kikapcsolható a SETUP-ban),
mely alapbeállításban: 1111. A kód beírása után a vezérlô üzemképessé válik.
2. Ahhoz, hogy a vezérlõvel a különbözõ DMX-es berendezéseket - scannereket, dimmerpack-okat, stb.  -

vezérelni lehessen, a vezérlõnek ismernie kell a berendezés DMX protokollját. Ezt a gyártók többnyire melléke-
lik a berendezésekhez, azonban ha önnek nem lenne meg, úgy a kezelési utasítás végén az ““AA” MELLÉKLET” MELLÉKLET-
ben talál segítséget.
3. A vezérlôre gyárilag jó néhány berendezés installálva van, melyek listája a kezelési utasítás végén a “B”“B”

MELLÉKLETMELLÉKLET-ben megtalálható. Ha az ön berendezése nincs a vezérlõ könyvtárában, úgy az EGEGYSÉGYSÉG
ÁLLÍTÁSÁLLÍTÁS fejezetben talál útmutatást a felvételhez.
4. Amennyiben az ön berendezése már szerepel a vezérlõ könyvtárában, vagy ön felinstallálta azt, úgy a

következõ lépés az aktiv egységek kiválasztása és a DMX címek beállítása. Ez azt jelenti, hogy a vezérlõ
egyidõben 16 egységet tud vezérelni, melyeket az 1-16 gombok hozzá kell rendelni. Errõl a MENÜMENÜ fejezet DMXDMX
CÍMEKCÍMEK szakaszában olvashat.
5. Ha az ön berendezéseinek van LAMP ON csatornája, akkor nézze meg az ÜZEMMÓDOKÜZEMMÓDOK fejezetben a

LÁMPÁK KI-BE KAPCLÁMPÁK KI-BE KAPCSOLÁSA VEZÉRLÕRÕLSOLÁSA VEZÉRLÕRÕL bekezdést. Itt általánosan be ill. ki lehet kapcsolni egy fény-
forrást, tehát önnek be kell kapcsolni abban az esetben, ha ki lenne kapcsolva és használni szeretné.
6. Az egységek kipróbálásához már csak egy lépés hiányzik, mely nem tartozik szorosan a vezérlõhöz. Ez az

egységek csatlakoztatása a vezérlõhöz és egymáshoz. A vezérlõ csatlakozóiról, és a használatra ajánlott
kábelekrõl olvashat a TECHNIKAITECHNIKAI ADAADATOKTOK fejezet CCSASATLAKOZÓKTLAKOZÓK bekezdésében. Az egységek DMX
címzésével pedig már találkozott a MENÜMENÜ fejezet DMX CÍMEK BEÁLLÍTÁSADMX CÍMEK BEÁLLÍTÁSA szakaszában.
7. Elérkeztünk a kipróbáláshoz. Manuális üzemmódba próbálhatóak ki a lámpák. Errõl az ÜZEMMÓDOKÜZEMMÓDOK

ISMERTETÉSEISMERTETÉSE fejezet MANUÁLISMANUÁLIS ÜZEMMÓDÜZEMMÓD szakaszában olvashat. Amennyiben a potméterek moz-
gatására és a tükörgombok nyomására nem tudja vagy csak részben a berendezéseit a vezérlõvel kezelni,
akkor próbálja újra végig követni és ellenõrizni a beállításokat a leírásnak megfelelõen. Készséggel várjuk jelen-
tkezését a viszonteladónál, ahol a terméket vásárolta, illetve kérhet segítséget a megadott e-mail címen is.
8. Amennyiben a beállítások sikeresek voltak, úgy elkezdõdhet a vezérlõ felkészítése egy show-ra.
9. Az egységek felszerelése, és a vezérlõ elhelyezése következtében pl. a bal tükörgomb lenyomásra az

egységek tükrei nem feltétlenül balra fognak elmozdulni, ha mondjuk egy egység szembe van egy másikkal. A
MENÜMENÜ fejezet PROGRAM KÉSZÍTÕPROGRAM KÉSZÍTÕ szakaszának TÜKÖR IRÁNYTÜKÖR IRÁNY bekezdésében a probléma megoldására
talál információkat.
10. A vezérlõ egyidõben négy különbözõ programot is futtathat (EXTRA), ehhez az installált egységeket cso-

portosítani kell. Alaphelyzetben mind a 16 egység az elsõ csoportban van. A MENÜMENÜ fejezet PROGRAMPROGRAM
KÉSZÍTÕKÉSZÍTÕ szakaszának CCSOPORTOSÍTÁSSOPORTOSÍTÁS bekezdésében található a csoportok beállítása.
11. Most már nekiláthat elsõ programjának megírására a MENÜMENÜ fejezet PROGRAM KÉSZÍTÕPROGRAM KÉSZÍTÕ szakasz

SZERKESZTÉSSZERKESZTÉS bekezdésében leírtaknak megfelelõen.
12. A program írást mekönnyítõ lehetõség a másolás. Érdemes egy megírt alap programot - mely mondjuk

csak tükörmozgásokat tartalmaz nyitott strobóval, gobo nélkül, fehér fénnyel - több helyre átmásolni, így jelen-
tõsen felgyorsíthatja a programok készítését. Ez a MENÜMENÜ fejezet PROGRAMPROGRAM KÉSZÍTÕKÉSZÍTÕ szakasz MÁSOLÁSMÁSOLÁS
fejezetében található.
13. Több program - max 32 (EXTRA) - írása után lehetõség van ezek összefûzésére rerordokba. Az össze-

fûzött programokat a vezérlõ egy record indítása után automatikusan lejátsza. Egyéb jellemzõk is elmenthetõk,
pl: program sebesség, várakozás, stb. A record írást a MENÜMENÜ fejezet REKORD KÉSZÍTÕREKORD KÉSZÍTÕ szakaszában talál-
ja.
14. Ön elvégezte a legalapvetõbb mûveleteket a vezérlõvel, képes egy SHOW fényprogramjait elkészíteni.

Azonban ezen kívül a vezérlõ még rengeteg funkcióval, effektel, lehetõséggel rendelkezik. Az eddig megismert
szisztéma szerint mûködik az összes itt nem említett funkció, nincs más dolga mint a kezelési utasítást for-
gatni, és ebbõl megtudhat mindent a vezérlõrõl.

www.dezelectric.hu
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FUNKCIÓ GOMBOK ISMERTETÉSE

POWER ON-OFF:
A tápegység csatlakoztatása után a kapcsoló ledje 2 másodpercenként felvillan, ezzel jelzi a vezérlõ
a készültségi állapotát. A POWER ON-OFF gomb lenyomásával a vezérlõ futófény üzemre vált, majd
bármely gomb lenyomására kéri a menükódot. Ha a POWER ON-OFF gombot (mûködés közben) 5
másodpercig lenyomva tartja, akkor a vezérlõ kikapcsol, és újra készenléti állapotba kerül.
A gomb másik funkciója a BLACK OUT. A BLACK OUT gomb lenyomásával ki-be kapcsolható a
black-out funkció. Bekapcsolt állapotát a villogó led jelzi.

TÜKÖR VEZÉRLÕ GOMBOK (opcionális):
A vezérlõhöz csatlakoztatott intelligens lámpák tükrei a négy MIRROR gombbal
irányíthatóak. Az egymás melletti tükörgombok lenyomásakor átlós mozgást
végeznek a tükrök, így öszesen 8 különbözõ irányba mozgathatóak. A mozgás
sebességének beállítása a DATA ENTRY potméterrel lehet. A tükörvezérlés fel-
bontása 8 vagy 16 bit (EXTRA). Az X és Y tükör irányok megfordíthatók - lásd:
Tükör irányok menü -, erre azért van szükség, hogy az egymással szembefordí-
tott egységek is egy tükörgomb lenyomásakor azonos irányba mozogjanak.

TÜKÖR VEZÉRLÕ JOYSTICK (opcionális):
A vezérlõhöz csatlakoztatott intelligens lámpák tükrei JOYSTIC-al irányíthatóak. A
joystick segítségével nemcsak a tükrök iránya, hanem a sebessége is
szabályazható. A középállástól való minél nagyobb eltérésnek megfelelõen a
tükrök mozgási sebessége is növekszik. A mozgás maximális sebességének
beállítása a DATA ENTRY potméterrel lehet. A joystick holtjátéka állítható. Az X és
Y tükör irányok megfordíthatók - lásd: Tükör irányok menü -, erre azért van szük-
ség, hogy az egymással szembefordított egységek a joystick  mozdításakor
azonos irányba mozogjanak.

DATA ENTRY:
A potméter elõzõ szakaszban említett funkciója a manuálisan irányított tükrök sebességének a
szabályozása. Minél feljebb áll a potméter gombja, annál nagyobb sebességgel mozognak a
tükrök. A DATA ENTRY potméter másik funkciója a menüben való navigálást segíti. Bármely
menüben a poti mozgatásával is kiválaszhatók a menüpontok, felgyorsítva ezzel a kezelést.
Preset chaser üzemmódban az aktuálisan futó chaser sebessége szintén a DATA ENTRY pot-
méterrel szabályozható.

1-16 Kapcsolók:

info@dezelectric.hu
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Az aktuális üzemmódnak megfelelõen lehet az 1-16 gombokkal választani. A vezérlõ indításakor például a kód
beadását segíti. Automata módban a 16 programkép, 16 (32)program, vagy 16 record választható. Manuális
módban a 16 egységet jelölheti ki, hívható a 16 presetkép, vagy a 16 macro. Az aktuális választható funkciót
üzemmód váltáskor a vezérlõ 3 másodpercig a kijelzõre kiírja. A kiválasztott elemek ledjei villognak.

SPEED, RATE:
Az programok futási sebessége a SPEED és a RATE potméterrel állítható. A SPEED pot-
méter a tükrök mozgási sebességét állítja, A potméterrel felhúzásával a sebesség
növelhetõ. Az intelligens lámpák közül nem minden típus tudja a vezérlõ által kiadott
gyors sebességet lekövetni, így a használat során mindig az egységek képességeinek
megfelelõen kell a maximális sebességet beállítani. 
A RATE potival programlépések közötti idõ állítható. A potméter felhúzásával az idõ
növelhetõ.
A teljes program lépésidõ tehát a két potméter összegezett értékével egyezik meg. Ha
egy programképben nincs tükörmozgás, akkor a mozgási idõ nulla, SPEED potméter
nem befolyásolja a lépés idõt, mely ekkor csak a RATE potméter állásától függ.

MUSIC:
A vezérlõ a programokat a zene ütemére is képes léptetni akár a 6,3-as jack csatlakozón keresztül
külsõ egységrõl, vagy belsõ beépített mikrofonról. A MUSIC gombbal ez a funkció ki-be kapcsol-
ható. Ledjének villogása jelzi a bekapcsolt állapotot.

SCENE, PROGRAM, RECORD, GROUP: Automata üzemben ez a négy üzem-
mód egymás kiváltásával választható. Amelyik üzemmód ledje villog, annak az
elemei választható az 1-16 gombokkal. GROUP üzemmódban (ha futtatható
párhuzamos program) a négy csoport közül választható egy aktív, ezután pro-
gramot, programképet vagy recordot mindig az itt kiválasztott csoportban

szereplõ egységeken hívhatunk. PROGRAM üzemben választhatunk 16 (32) program közül. SCENE üzemben
az utoljára futtatott program képei között navigálhatunk, RECORD módban pedig a 16 (32) record közül
indíthatunk az 1-16 gombokkal.
Manuális üzemmódban a négy gomb funkciója megváltozik, és a gombok alatti felirat lesz érvényes. Preset kép
kiválasztáshoz nyomja meg a SCENE gombot, a kiválasztott presetkép szerkeszthetõ az EDIT gomb lenyomása
után, és maszkolható a MASK gomb lenyomásával. A MACRO gomb lenyomásával - ha van kiválasztva egység
manuálban az 1. és 2. potméterhez rendelt csatornák 8-8 értéke hívható egy gombnyomásra.

MANUAL: A manuális üzemmódba lépés a MANUAL gomb lenyomásával történik, ledje teljes fény-
erõvel világít. Ezután az egységek csatornáit a program futásból kiveheti, és manuálisan állíthatja.
Ha nyomvatartja a gombot 2 másodpercig, akkor mind a 16 egység automatikusan kiválasztódik
manuálisba.

RECALL: Manuális üzemmódból automatába léphet vissza a RECALL gomb lenyomásával. Ekkor az
összes manuálisba kivett csatorna visszakerül automatába. Ha automata üzemmódban nyomja le
akkor az utoljára hívott presetkép jelenik meg.

www.dezelectric.hu
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MENU: Manual üzemmódban a kiválasztott egységek csatornái 8 potméterrõl elérhetõk. Az
egységek maximálisan 16 csatornásak lehetnek, és az 1-8, valamint 9-16 csatornákat a MENU
gomb lenyomásával érhetjük el. Ha villog a ledje, akkor a 9-16 csatornák az elérhetõk.
Automata üzemmódban a MENU gombbal a menübe léphet be, ahol a vezérlõ rengeteg funkciója
beállítható ill. módosítható.

1-8 Potméterek:
Manuális üzemmódban, illetve
program íráskor van szerepe
az 1-8 Potmétereknek. Az
egysé-gek csatornáinak értéke
változtatható a potméterekkel,
egyszerre így 8 csatornát lehet
elérni. A MENU gomb segít-
ségével átválthatunk a 9-16-os
oldalra - a kijelzõ kiírja az
aktuális oldalt -, így el lehet
érni az egységek felsõbb
csatornáit is. Az utoljára
mozdított potméterhez tartozó
csatorna adatait a kijelzõ kiírja.
A potméterek feletti feliratok

tájékoztató jellegûek - egy egység COLOR csatornája bármely potméterhez hozzárendelhetõ -, azonban gyári-
lag e szerint vannak az egységek felinstallálva.

CHASER: Automatában vagy manuálban is indíthatók a programokhoz rendelt chaserek, a CHASER
gomb lenyomásával. A led villogása jelenti a bekapcsolt állapotot. Kikapcsolt állapotból a gombot 3
másodpercig lenyomva juthat preset chaser üzemmódba. A gomb újbóli lenyomásával a preset
chaser üzemmódból chaser üzemmódba, chaser üzemmódból pedig automata üzemmódba léphet
vissza.

UP, DOWN: Automata üzemmódban váltható (EXTRA), hogy az 1-16 gombokkal mind a 32 program
ill. 32 record elérhetõ legyen. Segítik a menükben a navigálást, fel ill. le lépkedhetünk a menüpontok
között. Néhány menüpontban ahol több elemet választható, szintén az következõ, vagy az elõzõ
elemre léphet.
Manuális üzemmódban amennyiben van egynél több egység manuálisba kijelölve, úgy az UP-DOWN 
gombokkal lépkedve sorban megnézheti a kijelzõn az egységek neveit, és aktuális csatornáinak
értékét. Preset chaser üzemmódban megnézhetõ a kijelzõn a 16 preset chaser futása.

LEFT, RIGHT, ESC, ENTER: Több funkciós gombok. A LEFT, RIGHT gom-
bok néhány menüben segítik a navigálást. Az ENTER gombbal léphet be
a menükbe, illetve a végrehajtott módosítások után menthetõk le-
nyomására a változtatások. Az ESC gomb ellenkezõ módon mûködik, az
egyes menükbõl léphet ki az esetleges módosítások mentése nélkül.
A LEFT-RIGHT gombok együttes funkciója az ALL mód. Automata üzem-

ben a két gombot 3 másodperig nyomvatartva mind a 16 egység tükreit kivehetõ manuálisba, és a tükörgom-
bokkal egyszerre mozgathatók.
A RIGHT-ESC gombok együttes funkciója a RESET mód. Automata üzemben a két gombot 3 másodperig
nyomvatartva léphet RESET módba. Itt a reset csatornával rendelkezõ egységeken kiadható a reset parancs.
A LEFT-ESC gombok együttes funkciója a LAMP ON mód. Automata üzemben a két gombot 3 másodperig
nyomvatartva léphet LAMP ON módba. Itt a reset csatornával rendelkezõ egységeken adható ki a reset
parancs.
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ÜZEMMÓDOK ISMERTETÉSE

AUTOMATA ÜZEMMÓD (AUTOMATA):
A vezérlõ indítása  és a menükód beírása után a vezérlõ automata üzemmódba kerül. Automata üzemmódban
közvetlenül indíthatók programok, recordok, chaserek, hívhatók programképek. A kijelzõ felsõ sorában az
éppen futó programnak és képének a  száma olvsható: SSSSCCCCEEEENNNNEEEE::::00001111    PPPPRRRROOOOGGGG::::00001111. Amennyiben a számok
helyett vizszintes vonalak olvashatóak, az azt jelenti, hogy jelenleg nincs választva program. A kijelzõ alsó
sorában az éppen aktuális csoport, record, és chaser száma olvasható: GGGG:::: 1111     RRRREEEECCCC :::: 00001111     CCCC SSSS :::: 0000 1111. Amennyiben
a GGGG :::: - mint group vagyis csoport- után egy AAAA betû olvasható, akkor minden csoport ki van jelölve. A record
és chaser feliratok utáni vizszintes vonalak szintén azt jelentik, hogy nincs választva az aktuális effekt. Automa-
ta üzemmódban a RECORD, PROGRAM, SCENE gombokkal válthat módot, a CHASER gommbal lehet az éppen
futó programhoz hozzárendelt chasert indítani, a MENÜ gombbal a menübe lépni, a MANUAL gombbal a
manuális üzemmódba jutni. A RECALL gomb lenyomásával az utoljára hívott presetképet jelenítheti meg.
ezekrõl bõvebben a következõ szakaszokban olvashat.

CSOPORT VÁLASZTÓ MÓD (GROUP):
A CEREBELLUM plus egyidõben négy programot képes párhuzamosan futtatni (EXTRA)- ha megren-
delte ezt a funkciót -, különbözõ sebességekkel. Ezeket nevezzük csoportoknak. Az egyidõben
vezérelhetõ 16 egységeket lehet csoportosítani, azaz, az egy csoportba tartozó egységeken mindig

egyforma sebességgel mozognak, és ugyanaz a program fut rajtuk. Ezzel egyidõben egy másik csoporton más
program futtatható akár más sebességgel. Az egységek csoportosításáról a MENÜMENÜ fejezet PROGRAMPROGRAM
KÉSZÍTÕKÉSZÍTÕ szakaszának CCSOPORTOSÍTÁSSOPORTOSÍTÁS bekezdésében olvashat.
Ha egy csoportban új programot kíván futtatni vagy sebességét módosítani, elõbb azt aktívvá kell tenni. A
GROUP gomb lenyomása után ledje teljes fényerõvel világítani fog, ekkor van csoport választásban a vezérlõ.
Az 1-4 gombokkal választhat aktív csoportot, vagy az 5. gomb lenyomásával GROUP ALL mód kapcsolható be,
ekkor a program választások és sebesség módosítások mind a 4 csoportra hatni fognak. A jelenleg aktív cso-
port száma a kijelzõ alsõ sorában láthatõ a GGGG::::4444 - mint gruop vagyis csoport - betû után. Amennyiben szám
helyett GGGG::::AAAA - mint ALL  vagyis összes - olvasható, akkor mind a négy csoport együttesen van kijelölve.

RECORD MÓD (RECORD):
Recordokban programokat lehet választani, és hozzájuk sebességeket lehet rendelni. Egy recordba
több programot lehet összefûzni, összesen 85 lépésben. Csoportonként lehet 16 (32) recordot írni.
Recordok készítésérõl a MENÜMENÜ fejezet REKORD KÉSZÍTÕREKORD KÉSZÍTÕ szakaszában olvashat.

Record mód kiválasztása a RECORD gomb megnyomásával történik, ekkor ledje villogni kezd. Mindig az aktuális
csoporton indul el a record futása, illetve ALL módban az összes csoporton. A megszerkesztett recordok vala-
melyike az 1–16-ig számozott billentyûzetrôl indítható, a 17-32 recordok az UP-DOWN gomb segítségével
érhetõ el. A megnyomott gomb feletti villogó LED jelzi a record kiválasztását, de éppen futó record száma a
kijelzõrõl is leolvasható, a RRRREEEECCCC:::: felirat után. Ha szeretné megváltoztatni az elôre megirt sebesség és várako-
zási idôt, mozdítsuk meg a SPEED és RATE potmétereket és ettôl a pillanattól a potméterek állásának megfele-
lô sebesség, és várakozási idôvel futnak tovább a kiválasztott recordon belüli programok. Record mindig az aktív
csoportban indítható, illetve ALL módban egyszerre az összes csoportban.
A MUSIC feliratú gomb megnyomása után az ütemjelet a beépített mikrofonról, vagy a készülék alján levô 6,3-
as jack-rôl veszi a vezérlô.

POGRAM MÓD (PROGRAM):
Programok a programképek egymásba fûzésébõl állnak, melyeket a vezérlõ egy program indítása
után automatikusan lejátszik. Program készítésrõl a MENÜMENÜ fejezet PROGRAM KÉSZÍTÕPROGRAM KÉSZÍTÕ sza-
kaszának KÉSZÍTÉSKÉSZÍTÉS bekezdésében olvashat.

Program mód kiválasztása a PROGRAM gomb lenyomásával történik, ekkor ledje villogni kezd. A meg-
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szerkesztett 16 (32) program valamelyike az 1-16-ig számozott billentyûzetrõl indítható. 32 program estén az
UP-DOWN billentyûkkel lehet váltani. A megnyomott gomb feletti villogó led jelzi a program kiválasztását, de
az éppen futó program száma a kijelzõrõl is leolvasható, a PPPPRRRROOOOGGGG:::: felirat után. Ha itt két rövid vonal jelenik
meg, akkor jelenleg nem fut program a vezérlõn. Ha szeretné megváltoztatni a sebességet és a várakozási idôt,
mozdítsa meg a SPEED és RATE potmétereket és ettôl a pillanattól a potméterek állásának megfelelô sebes-
séggel, és várakozási idôvel fut tovább a program, valamint lépések változását követhetjük a kapcsolókba épí-
tett ledeken illetve a kijelzôn. Program mindig az aktív csoportban indítható, illetve ALL módban egyszerre az
összes csoportban.
A MUSIC feliratú gomb megnyomása után az ütemjelet a beépített mikrofonról, vagy a készülék alján levô 6,3-
as jack-rôl veszi a vezérlô.

! Program futása közben a SCENE gomb lenyomásával hitrtelen megállítható a program futása, a PRO-
GRAM gomb lenyomásával pedig újra tovább fut. 

! Ha a programokat elõre beállított sebességgel szeretné futtatni, akkor írjon 1 lépéses recordokat, ezekhez
menthetõ sebesség és rate érték. Így record váltáskor betöltõdik a program az elmentett sebességgel.

KÉP MÓD (SCENE):
Kép mód alatt a lámpák által mutatott, beállított képet, (színek, ábrák, pozíciók) értjük. 
Kép mód kiválasztása a SCENE gomb lenyomásával történik, ekkor ledje villogni kezd. Az éppen futó
programok ekkor megállnak. A megszerkesztett és program módban futtatott program képeinek

valamelyike az 1-16-ig számozott billentyûzetrõl indítható. A megnyomott gomb feletti villogó led jelzi a kép
kiválasztását, de az éppen aktuális programkép száma a kijelzõrõl is leolvasható, a SSSSCCCCEEEENNNN:::: felirat után. Ha
itt két rövid vonal jelenik meg, akkor jelenleg nincs programkép választva a vezérlõn. Kép mindig az aktív cso-
portban hívható amennyibe van program választva, illetve ALL módban egyszerre az összes csoportban.

MM Ha a program lépésszámánál nagyobb gombot nyom meg, akkor az egységek az ott található véletlen-
szerû adatokra fognak beállni! 

ÜLDÖZÔ MÓD (CHASER):
A CHASER egy olyan effekt, mely meghatározott sorrendben engedi ki az egységekbõl a fényt.
Lépésenként megadható, hogy mely egységek legyenek nyitva ill. zárva, és ezeket a lépéseket a
vezérlõ megjegyzi, és aktiválás esetén lejátsza. Chaser készítésrõl a MENÜMENÜ fejezet CHASERCHASER

KÉSZÍTÕKÉSZÍTÕ szakaszában olvashat.
A CHASER gomb megnyomásával az éppen futó programhoz a hozzárendelt chaser (ha van!) futni kezd. A

CHASER gomb ledjének villogása jelzi a bekapcsolt állapotot.  Az éppen aktuális program chaser száma a
kijelzõrõl is leolvasható, a CCCCSSSS:::: felirat után. Ha itt két rövid vonal jelenik meg, akkor jelenleg nem fut chaser a
vezérlõn. Kikapcsolni a chaser futását a CHASER gomb újbóli megnyomásával lehet.

! Mindaddig fut a chaser egy egységen, amíg a chasert ki nem kapcsolja, vagy a manuális üzemben nem
módosítja annak az  egységnek azt a csatornáját, amelyikhez a chaser hozzá van rendelve.

ELÔRE BEÁLLÍTOTT ÜLDÖZÔ MÓD (PRESET CHASER):
Ha a CHASER gombot 2 másodpercig nyomva tartja, akkor a vezérlõ preset chaser módba kerül.
Ekkor lehetõség van 16, korábban kiválasztott chaser közül bármelyiket egy gombnyomásra indítani.
Ez az un. preset chaser. Preset Chaser készítésrõl és hozzárendelésrõl a MENÜMENÜ fejezet CHASERCHASER

KÉSZÍTÕKÉSZÍTÕ szakaszában olvashat.
A kijelzõ felsõ sorában az éppen futó chaser lépései láthatók, a 16 karakter jelképezi a 16 egységet, és ame-
lyik karakter éppen egy csillagot jelez, az a sorszámú egység éppen nyitva van. Az alsó sorban a chaser száma,
és aktuális sebessége olvasható: CCHHAASSEERR::0011  SSEEBB::1122. Választhat az 1–16 gombokkal 16 különbözô
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preset chaser közül. A DATA ENTRY potméter segítségével a chaser futás sebessége folyamatosan változtat-
ható, vagy a MUSIC gomb megnyomásával a futás a zene ütemének megfelelôen változik. Ilyenkor az erede-
tileg beállított chaser sebesség felülíródik.
Az UP és DOWN gombokkal végignézheti a preset chasereket a kijelzõn. A teljes fényerõvel világító led sorszá-
ma jelzi a kijelzett chaser számát, a villogó led az éppen aktív chasert jelenti. Az aktív chaser gombjának újbóli
lenyomásával a preset chaser kikapcsolódik, és újra a programhoz rendelt eredeti chaser fog futni.
Kilépni a CHASER gomb kétszeri megnyomásával lehet.

MANUÁLIS ÜZEMMÓD (MANUAL):
A manuális módon azt értjük, hogy az egységek sorából normális mûködés közben (PROGRAM
MÓD, RECORD MÓD) kiemelünk egy vagy több egységet a programfutásból és azt a többitôl külön
vezéreljük.

A MANUAL gomb megnyomásával indíthat, amit a kapcsolóba épített LED villogása jelez. A kijelzõ alsó
sorában két másodpercig a MMMM AAAA NNNN UUUU ÁÁÁÁ LLLL     ÜÜÜÜ ZZZZ EEEE MMMM MMMM ÓÓÓÓ DDDD felirat olvasható, majd felváltja a SSSS CCCC AAAA NNNN
VVVVÁÁÁÁLLLLAAAASSSSZZZZTTTTÁÁÁÁSSSS!!!! felirat villogása.  Ezzel jelzi a vezérlõ, hogy amíg nem választ egységet, addig nincs mit
csinálni manuális üzemmódban. Az egység kijelölés az 1–16 gombokkal lehetséges. Legalább egy egység
választása esetén a kijelzõ felsõ sorában két felirat váltja egymást. Az 1-8 potméterekre vonatkozó felirat vagy
CCCCHHHH:::: 00001111 ----00008888, vagy CCCCHHHH:::: 00009999 ----11116666, attól függ, hogy melyik oldal az aktív. Az 1-8 potméterekkel mindig az
egységek aktív oldalának csatornáit érhetjük el. A másik felirat az UUUU00001111         MMMMIIIINNNNIIIISSSSCCCCAAAANNNN. Az U betü - U mint unit
vagyis egység- után az éppen kijelzett egység sorszáma olvasható, míg az utána lévõ név az egység neve. A
jobb oldalon a kijelzett egység kijelzett csatornájának értéke olvasható 0-255-ig.
A választott egységek csatornái mindaddig a kiválasztott PROGRAM, vagy RECORD szerint mûködnek, amíg
meg nem mozdította valamelyik potmétert,  illetve a joystickot, vagy tükörgombot. A mozdított potméterhez
rendelt csatorna felveszi a potméter értékét, mely a kijelzõn is látható.
Manuál üzemben a kiválasztott egységek tükörei a négy tükörgombbal vagy joystick-al mozgatható,
sebességük pedig a DATA ENTRY potméterrel módosítható.
A kijelzõn megjeleníthetõ bármelyik manuálisba kiválasztott egység bármely csatornája. A kijelölt egységek
között az UP-DOWN gombokkal válogathat, az egységen belüli csatornák között pedig a LEFT-RIGHT gom-
bokkal. Az éppen kijelzett egység csatornája az ESC gomb lenyomásával visszarakható automata program
futásba.
A RECALL gomb lenyomásával visszalép a vezérlõ automata üzemmódba, ekkor az összes manuálisan
kiválasztott csatorna visszatér a program futásba.

! Ha MANUAL gombot 2 másodpercig nyomva tartja, az összes egység manuális módba vált át, így egysz-
erûen kijelölhetõk az egységek.

MM A manuálisba kiválasztott egységeken a chaser futása megszûnik egyészen addig, míg meg nem
szünteti az egység manuális kiválasztását, vagy vissza nem lép automatába.

ELÔRE BEÁLLÍTOTT KÉP ÜZEMMÓD (PRESET SCENE):
A vezérlõben 16 kép tárolható, melyek egy gombnyomással elõhívhatók. Az a jelen-
tõsége, hogy ki lehet jelölni, mely egységekre hasson, a többin tovább fut a program.
Preset kép írásról szintén ebben a szakaszban olvashat.
Lépjen be a MANUAL gomb lenyomásával manual módba majd a SCENE gomb le-

nyomásával presetkép választásba jut, a kijelzõn PPPPRRRREEEESSSSEEEETTTT     KKKKÉÉÉÉPPPP     VVVVÁÁÁÁLLLL felirat olvasható. Választhat az 1–16
ig kapcsolókkal a 16 presetkép közül. Egy új presetkép hívásakor egy másodpercig a ****     TTTT ÖÖÖÖ LLLLTTTT ÉÉÉÉ SSSS     **** felirat
jelenik meg az alsó sorban. A felsõ sor szerkezete megegyezik a manuális üzemmódban leírtaknak
megfelelõen. A presetképekhez tartozó tükör pozíciók a DATA ENTRY potméter állásának megfelelõ
sebességgel állítódnak be.
A preset képek készítése is itt történik. Nyomja meg az PRESET EDIT gombot, és ekkor az utoljára hívott pre-
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setképet szerkesztheti. A kijelzõn 2 másodpercig a PPPPRRRREEEESSSSEEEETTTT     KKKKÉÉÉÉPPPP     SSSSZZZZEEEERRRRKKKK felirat jelenik meg.Hasonlóan a
manuális mûködéshez lehet az egységeket kiválasztani és csatornáikat módosítani. Egy presetképben nem
feltétlenül kell mind a 16 egységnek résztvennie, ezért van szükség úgynevezett maszkolásra. Egy maszk tar-
talmazza, hogy az adott képben mely egységek vesznek részt. A MASK gomb lenyomására bekapcsol a maszk
készítõ. A kijelzõ flesõ sorában a PPPPRRRREEEESSSSEEEETTTT     MMMMAAAASSSSKKKK     00001111 felirat olvasható, a szám az utoljára hívott presetkép
soraszámát jelenti. Az alsó sorban kétfajta jel jelenhet meg. A nagy XXXX azt jelenti, hogy az adott egység nincs
beválasztva a presetképbe, a **** azt jelenti, hogy be van választva. Az 1-16 gombokkal lehet az egységeket ki-
be kapcsolni, a kiválasztottságot a villogó led is jelzi. Ha kiválasztotta hogy mely egységek vegyenek részt a
presetképben, akkor nyomja meg a PRESET EDIT gombot. A nem maszkolt egységek ledje nem világít, jelezve
hogy nem vesznek részt a presetképben. A maszkolt egységek a manuális üzem fejezetben leírtaknak
megfelelõen beállíthatóak. Ha kész a presetkép, akkor az ENTER gomb lenyomásával elmenthetõ. A PRESET
EDIT gombbal visszaléphetünk manuális üzembe, a PRESET SCENE gombbal presetkép választásba, a
RECALL gombbal pedig automatába.

! Automata üzemmódban a RECALL gomb lenyomásával azonnal elõhívódik az utoljára hívott presetkép, és
a vezérlõ presetkép választásba lép!

MM Ha a PRESET EDIT gomb lenyomására a kijelzõn a PRESET MASK ÜRES felirat jelenik meg, akkor
elõbb a maszk készítésben kell legalább egy egységet kijelölni, hogy legyen szerkeszthetõ a pre-

setkép.

ELÔRE BEÁLLÍTOTT SZÍN, MASZK ÜZEMMÓD (PRESET MACRO):
A vezérlõ az elsõ és második potméterhez rendelt csatornáknak 8-8 értékét meg tudja jegyezni, így
késõbb egy gombnyomással lehet ezeket elõhívni. Preset kép írásról szintén ebben a szakaszban
olvashat.
Lépjen be a MANUAL gomb lenyomásával manual módba, majd jelöljön ki legalább egy egységet.

Nyomja meg a MACRO gombot, ezáltal aktivizálja a macro üzemmódot. A kijezõ alsó sorában két másodper-
cig a MMMM AAAA CCCC RRRR OOOO felirat olvasható, ezután az utoljára választott egység utoljára hívott macro csatornájának adatai
jelennek meg., pl: CCCC OOOO LLLLOOOORRRR             SSSSzzzz iiii nnnn 11. Az 1–16 gombokkal ekkor elô lehet hívni az elôre beállított és az elsõ
két potihoz tartozó értékeket. Az 1–8 gombokon nyolc különbözô érték tárolható az elsõ poti csatornájáról, a
9–16 gombok pedig a második potméterhez tartozó csatornára vonatkoznak.
A beállítás a következô képpen történik:  Ha például az elsô 4 helyen DRAGON-3, az 5. 6. helyen pedig SHOW-
MOON van beállítva, akkor manual üzemmódban jelölje ki valamelyik DRAGON-3 lámpát, majd nyomja meg a
MACRO gombot. Nyomjuk meg azt a gombot amelyikre  a macrot menteni szeretné, majd az elsõ potival ke-
ressük meg pl. a zöld színt. Most nyomja meg az ENTER-t, így elmentôdik a beállítás. Kapcsolja ki a macro
üzemmódot, és válasszon ki most egy SHOWMON-t. Ismét a MACRO gombot nyomjuk meg, aztán újból a 3.
gombot. Itt is keressük meg az elsõ potival a zöld színû effektet, és mentsük el az ENTER-rel. Így elérte azt,
hogy macro üzemmódban a 3. gomb lenyomásakor mindkét gépen azonos (zöld) színû effekt jelenik meg.

! A macro segítségével gy gombnyomással különbözõ típusú egységeken ugyanaz az effekt elérhetõ abban
az esetben is, ha minden egységen más-más értekhez tartozik a beállítani kíván effekt (pl: scan1 esetén

a zöld szín 12-34 -ig, míg scan2 esetén  134-156 -ig terjed).

MM A macro mód nem érhetô el, ha elôtte valamelyik üzemmódban nem választott ki egységet! Macro
mentéskor mindig ahhoz az egységtípushoz mentôdik el a beállított érték, amely a kijelzôn olvasható!

Macro készítésekor a DMX CÍM beállításnak, és az egység kiválasztásnak már készen kell lennie!

FUTÁSI IDÔ ÉS SEBESSÉG SZABÁLYOZÁSA (RATE, SPEED):
A RATE potméterrel a programlépések között eltelt idô, míg a SPEED potméterrel a lépések közötti tükör-
mozgás sebessége állítható. Amennyiben program vagy record futása közben mozdítja meg a potmétereket,
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akkor az általuk beállított értékeknek megfelelô sebességgel mozognak a tükrök, illetve a megfelelô ideig vára-
kozik a következô lépésre. A RATE potméterrel beállított idô attól számít, amikor az adott programlépésben min-
den tükör befejezte a mozgását. Minél feljebb tolja a RATE potmétert, annál kevesebb idôt várakozik a következô
lépésre. A sebesség és várakozás értékek módosításkor mindig az aktív csoportra hatnak!

! A tükörmozgás nélküli programokban a SPEED potméternek nincs hatása, és ugyanakkor a RATE pot-
méterrel nagy lépésváltási sebességet lehet elérni. Ez különosen fontos lehet például PAR lámpák vezér-

lése esetén.

LÉPTETÉS BASSZUS ÜTEMRE (MUSIC):
A MUSIC feliratú gomb megnyomásával az ütemjelet a beépített mikrofonról veszi vezérlô, ekkor a
program lépésváltások nem a SPEED és RATE potinak megfelelõen történik, hanem a zene ütemére.
Ha a kapcsolót újra megnyomja visszaáll a RATE illetve SPEED potméterekre a vezérlés. Ha a ké-
szülék hátlapján lévô 6,3 -as jack aljba bedugja a dugót, akkor a vezérlô automatikusan átkapcsol,

és onnan veszi az ütemjelet.

TÜKRÖK EGYIDEJÛ VEZÉRLÉSE (ALL):
Ha a lámpáink tükreit azonos idôben szeretnénk azonos pozícióval mozgatni, akkor a te-
endô a következô: nyomja le a LEFT, RIGHT gombokat egyszerre, ekkor a kijelzô alsó so-
rában a felirat néhány másodpercig MMMMIIIINNNNDDDDEEEENNNN    TTTTÜÜÜÜKKKKÖÖÖÖRRRR -re vált a LEFT, RIGHT ledek pe-
dig villognak. A tükrök a JOYSTICK-al gombokkal mozgathatók, sebességük pedig a DATA

ENTRY potméterrel is szabályozható. Ha a LEFT vagy a RIGHT gombok valamelyikét megnyomja az ALL funk-
ció kikapcsolódik.

LÁMPÁK KI BEKAPCSOLÁSA VEZÉRLÔRÔL (LAMP ON-OFF):
Az ESC és a LEFT gombok együttes megnyomása után a kijelzô felsô sora az
EEEE GGGGYYYYSSSSÉÉÉÉGGGG    BBBBEEEE ////KKKK IIII feliratra vált. A vezérlô automatikusan felismeri, hogy mely
egységnek nincs LAMP ON csatornája, és az ezekhez tartozó gomb ledje nem
világit illetve a kijelzôn egy -- látható. A **** jelenti a bekapcsolt egységet, az XXXX pe-
dig a kikapcsoltat. Ekkor az 1–16 kapcsolók megnyomásával lehet be- ill. kikap-

csolni az izzókat. Kilépéskor az esetleges módosítások elmenthetôek.

RESETELÉS VEZÉRLÔRÔL (RESET):
Az ESC és a RIGHT gombok együttes megnyomása után a kijelzô felsô sora az EEEE GGGGYYYY SSSS ÉÉÉÉ GGGG
RRRR EEEE SSSS EEEE TTTT feliratra vált. A vezérlô automatikusan felismeri, hogy mely egységnek nincs reset
csatornája, és az ezekhez tartozó gomb ledje nem világit illetve a kijelzôn egy vonalka lát-
ható. Ekkor az 1–16 kapcsolókkal történô kiválasztás után ENTER-t nyomva a kiválasztott

egységek azonnal resetelnek, amennyiben rendelkeznek beállított reset csatornával, és ha a SETUP menüben
az egység konfigurálása során helyesen állította be.

BLACK OUT:
Ez a funkció nagyon egyszerûen a BLACK OUT gomb megnyomása után, minden mûködô lámpára
hat, amelyiken persze létezik ez az üzemmód, valamint a lámpa konfigurálásakor nem követtünk el
hibát.
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A MENÜRENDSZER FELÉPÍTÉSE

A MENU gomb megnyomásával a fômenübe jut, ahol a következôkbôl választhat az UP, DOWN vagy a DATA
ENTRY potméter segítségével.

1. RECORD KÉSZÍTÔ
2. PROGRAMKÉSZÍTÔ

– SZERKESZTÉS
– CSOPORTOSÍTÁS (EXTRA!)
– MÁSOLÁS

– SCENE
– PROGRAM
– RECORD

– TÜKÖR IRÁNY
3. CHASER KÉSZÍTÔ

– KÉSZÍTÉS
– ÖSSZEFÛZÉS
– PRESET FÛZÉS

4. DMX CIMEK
– 16 EGYSÉG

7. SETUP
1. EGYSÉG ÁLLÍTÁS

– ÚJ EGYSÉG INSTALLÁLÁS
– EGYSÉG MÓDOSÍTÁS

2. NYELV VÁLASZTÁSA
– DEUTSCHE
– ENGLISH
– MAGYAR
– ROMANESTE
– XXX

3. KÓD ÍRÁS
– ÚJ MENÜ KÓD 
– ÚJ SETUP KÓD 

4. DMX CÍMZÉS MÓDOK
– MANUÁLISAN
– AUTOMATA SORBA
– AUTOMATA 16-al

5. KÖSZÖNTÔ FELIRAT MÓDOSÍTÁS
6. JOY BEÁLLÍTÁS (EXTRA)
7. ÜZEMÓRA

– NAPI ÜZEMIDÕ
– ÖSSZES ÜZEMIDÕ



MenüCerebellum

17www.dezelectric.hu

1. RECORD KÉSZÍTÔ

MENÜ/RECORD KÉSZÍTÔ – VÁLASSZON RECORDOT (1–16)
RECORD alatt a programok összefûzését és autmatikus lejátszását értjük. RECORD-ot a megírt programok ös-
szefûzésével állíthat elô. A MENÜ gomb lenyomásával lépjen be a menübe, válassza ki a RECORD KÉSZÍTÕ
menüpontot, nyomja meg az ENTER-t. A kijelzõn a CCCC SSSS OOOO PPPP OOOO RRRR TTTT::::     1111     2222     3333     4444 és a RRRREEEECCCCOOOORRRRDDDD::::     ________     feliratok
olvashatók. Ha csoport utan villog a kettõspont akkor  az 1-4 gombokkal kijelöloheti, hogy mely csoportba
szeretne recordot írni, ha a record után villog a kettõspont, akkor az UP-DOWN, és az 1-16 gombokkal kijelol-
heti a módosítandó recordot 1-16 (1-32 EXTRA) között. A váltás az alsó és a felsõ sorok között a LEFT-RIGHT
gombokkal lehetséges. A kijelölések után az ENTER lenyomásával léphet tovább. Kiválasztás után a kijelzô fel-
sô sorában a  LLLLÉÉÉÉPPPPÉÉÉÉSSSS :::: 00001111     PPPPRRRROOOOGGGG:::: 00001111 olvasható. A lépés a record aktuális lépésszámát jelenti, a program
pedig az aktuális lépéshez rendelt programot. Az LEFT és RIGHT gombokkal ill. a DATA ENTRY potival lehet a
record lépései között navigálni, így lehet megnézni az aktuális record felépítését. Bármely lépésen állva az 1-
16 gombokkal lehet egy új programot hozzárendelni a record lépéshez, mely a kijelzõn is rögtön látható lesz.
A kijelzõ alsó sorában a SSSSEEEEBBBB :::: 99999999     ÜÜÜÜTTTTEEEEMMMM:::: 99999999 felirat jelenti az aktuális record lépés sebességét és várakozási
idejét. A SPEED és RATE potméterrel az értékek módosíthaóak. Az aktuális record lépés a kijelzõn feltüntetett
adatokkal fog dolgozni lejátszáskor. Kilépéshez nyomja meg az ESC gombot. A vezérlõ rákérdez, MMMM EEEE NNNN TTTT ÉÉÉÉ SSSS
EEEESSSSCCCC//// EEEENNNNTTTT???? hogy mentse-e a változtatásokat véglegesen. ENTER nyomására mentõdik az új record, míg az
ESC lenyomására mentés nélkül tér vissza a menübe.

MM Mentés elôtt mindig az ön által írt utolsó lépésen álljon a szerkesztô, mert csak így lesz a record tel-
jes hosszában elmentve.

2. PROGRAMKÉSZÍTÔ

MENÜ/PROGRAM KÉSZÍTÔ/PROGRAM SZERKESZTÉS
Programok alatt a megírt képek összefûzését értjük. Automata üzemmódban nyomja meg a MENU gombot,
válassza ki a menüben a PROGRAM KÉSZÍTÕ menüpontot, és nyomja meg ismét az ENTER-t. Ebben az
almenüben válassza ki a SZERKESZTÉS menüpontot, és nyomja meg az ENTER-t. Ekkor a kijelzõn a felsõ sor-
ban a CCCC SSSS OOOO PPPP OOOO RRRR TTTT::::     1111     2222     3333     4444 felirat látható. A kettõspont villog, jelezve, hogy az 1-4 gombokkal most ki lehet
jelölni, hogy mely csoportokban akarunk programot írni. A kiválasztásukat számuk villogása jelzi a kijelzõn. Az
alsó sorban a PPPPRRRROOOOGGGGRRRRAAAAMMMM    SSSSZZZZÁÁÁÁMMMM::::     ---- ---- felirat olvasható. Ha a PROGRAM SZÁM felirat után villog a ket-
tõspont, akkor az 1-16 gombokkal választhatja ki a szerkeszteni kívánt programot. A két beállítás közötti váltás
a LEFT-RIGHT gombokkal lehetséges. Az UP-DOWN gombokkal válthatunk 1-16 és 17-32 programok között
Az ENTER lenyomásával léphet tovább. Az ESC gomb lenyomásával visszalép a PROGRAM KÉSZÍTÕ
almenübe.
Az ENTER lenyomása után kezdõdhet a program írása. Az alsó sorban villogó felirat figyelmeztet, hogy jelen-
leg nics egység választva, SSSSCCCCAAAANNNN    VVVVÁÁÁÁLLLLAAAASSSSZZZZTTTTÁÁÁÁSSSS, ez azt jelenti, hogy a potméterek mozgatásának, vagy a
tükör gombok megnyomásának hatására nem történik változás a program képben. Az 1-16 gombokkal válasz-
szon egységeket. A gombok lenyomása után rövid ideig megjelenik a gombhoz tartozó egység neve, segítve
ezzel a kiigazodást. A kiválasztott egységek ledjei villognak, jelezve a kiválasztottságot. A MANUÁLIS ÜZEM
fejezetben leírtaknak megfelelõen állíthatóak az egységek csatornái a kívánt értékekre. Miután beállította a
kívánt program képet, nyomja meg az ENTER gombot. Ekkor a megírt kép elmentõdik, és a képszámlálõ,
melynek értéke a kijelzõrõl leolvasható egyel növekszik, a kijelzõn egy másodpercig a ****     MMMMEEEENNNNTTTTÉÉÉÉSSSS     **** felirat
olvasható. Készíthetõ a következõ programkép. Indulhat a kép készítés egy új program írása esetén az elõzõ
kép állapotából, vagy a korábban megírt eredeti programképbõl, melyet a RECALL gomb lenyomásával hívhat
elõ. Egy program maximum 16 képbõl állhat, ezután a képszámláló értéke nem nõ tovább. Programozáskor a
kiválasztott egységek tükörmozgásának sebessége a DATA ENTRY potméterrel szabályozható. Az ESC gomb
lenyomásával léphetünk ki a program írásbõl. A vezérlõ rákérdez, MMMMEEEENNNNTTTTÉÉÉÉSSSS     EEEESSSSCCCC//// EEEENNNNTTTT???? hogy mentse-e a
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változtatásokat véglegesen. Az ENTER gomb lenyomásával a program elmentõdik. Az ESC lenyomásával men-
tés nélkül lép ki a vezérlõ program szerkesztésbõl.

! Ha a programokat elõre beállított sebességekkel szeretné futtatni, akkor írjon 1 lépéses recordokat,
ezekhez el tud menteni sebességet és rate értékeket. Így record váltáskor betöltõdik a kívánt program az

elmentett sebességgel.

MM Abban az esetben léphet csak program szerkesztésbe, ha legalább egy csoportot és egy programot
is kiválasztott! Egy program lépésszáma mindig annyi lesz, amennyi a szerkesztéskor utoljára mentett

kép sorszáma!

MENÜ/PROGRAM KÉSZÍTÔ/CSOPORTOSÍTÁS (EXTRA)
A csoportosítás almenübe az egyidejûleg vezérelhetõ 16 berendezést lehet kijelölni, hogy mely csoportba tar-
tozzon. Az a jelentõsége, hogy egy csoportba tartozó egységeken azonos program futtatható.
A kijelzõ felsõ sorában a CCCC SSSSOOOOPPPPOOOORRRRTTTT::::     1111 szöveg olvasható, a kettõspont utáni szám az aktuális csoport számát
jelöli. Az alsó sorban a karakterek a 16 egységet jelképezik. Amennyiben egy ---- látható, úgy az az egység nem
tartozik abba a csoportba, ha egy ****, akkor viszont igen. Az UP-DOWN gombokkal választhat a 4 csoport közül.
Az 1-16 gombokkal kijelölheti hogy mely egységek tartozzanak a kiválasztott csoportba. A kivlálasztott
egységeket a ledek villogása is jelzi. 
Kilépni az ENTER lenyomásával lehet. A vezérlõ rákérdez, MMMMEEEENNNNTTTTÉÉÉÉSSSS     EEEESSSSCCCC//// EEEENNNNTTTT???? hogy mentse-e a változ-
tatásokat véglegesen. Az ENTER gomb lenyomásával az új csoportbeosztás elmentõdik. Az ESC lenyomásá-
val mentés nélkül lép ki a vezérlõ csoportosításból.

! A csoportbontást ajánlatos az egységek felinstallálása után, és a program írások elõtt elvégezni. Egy átla-
gos kis disco felszereltsége 6-8 intelligens lámpa, 1-2db 8 csatornás dimmerpack. Ekkor célszerû a dim-

merpack-okat a szkennerektõl különbözõ csoportba tenni, így a dimmerpack-on futó program sebessége lehet
nagyon nagy, míg ezzel egyidõbe a szkennereken lassú sebességgel is futhat a program.

MENÜ/PROGRAM KÉSZÍTÔ/MÁSOLÁS:
Recordok, programok, képek másolása. A MÁSOLÁS almenübe lépve a LEFT-RIGHT gombokkal lehet válasz-
tani hogy RECORD-ot, PROGRAM-ot, vagy SCENE-t kíván másolni. A kijelzõn szintén a SSSSCCCCEEEENNNNEEEE     PPPPRRRROOOOGGGG    RRRREEEECCCC
felirat olvasható. Az aktív választás villogással jelzi a kijelzõn a kiválasztottságot Az 1-4 gombokkal választhat
hogy mely csoportokban kíván másolni. RECORD másoláshoz nem kell csoportot választani, hiszen egy
record minden csoportban futtatható. Az ESC gomb lenyomásával visszaléphetünk az elõzõ almenübe. Az
ENTER gomb lenyomásával a kiválasztott funkciót másolhatja.
RECORD választás esetén az UP-DOWN és az 1-16 gombokkal válassza ki hogy mely recordot mely record
helyére kíván másolni. A kijelzõ alsó sorában a RRRREEEECCCCOOOORRRRDDDD::::     ________ felirat látható. Nyomja meg az 1-16 gombok
közül azt, amelyik recordot másolni szeretné. A kijelzõn ezutána a RRRREEEECCCCOOOORRRRDDDD::::     00001111     ---- ---- ››››     ________ felirat látható. Az
ESC gomb le-nyomásával a mûvelet visszavonható. Most az 1-16 gombokkal jelölje ki, hogy melyik helyre
szertné az elõzõ részban kiválasztott recordot másolni. A kijelzõn utána a RRRREEEECCCCOOOORRRRDDDD::::     00001111     ---- ---- ››››     00002222 felirat
látható. Az ESC gomb lenyomásával a mûvelet visszavonható. Az ENTER gomb lenyomásával a vezérlõ
rákérdez, MMMMEEEENNNNTTTTÉÉÉÉSSSS     EEEESSSSCCCC//// EEEENNNNTTTT???? hogy mentse-e a változtatásokat véglegesen. Az ENTER lenyomásával
megtörténik a másolás, míg az ESC lenyomására mentés nélkül lép vissza a menübe.
PROGRAM választás esetén ugyanúgy kell eljárni, mint record másolásban.
SCENE másolás esetén egy program képét bármely porgram képére másolhatja. A kijelzõn a PPPP rrrr---- bbbbóóóó llll ::::     ________
SSSS cccc :::: ____ ____ ,az alsó sorban a PPPP rrrr---- bbbbaaaa     :::: ________     SSSScccc :::: ________ felirat olvasható. Az 1-16 gombokkal jelölje ki, hogy mely pro-
gramból akar képet másolni: PPPP rrrr---- bbbbóóóó llll ::::     00001111     SSSScccc :::: ________ . Megjelenik a kijelzõn is a választott program szám. Most
a programon belüli képet kell kijelölni: PPPP rrrr---- bbbbóóóó llll ::::     00001111     SSSScccc :::: 00001111. Ezután jelölje ki azt a programot, amelybe másol-
ni akarja a kiválasztott képet: PPPP rrrr---- bbbbaaaa ::::     00002222     SSSScccc :::: ________ . Utolsó lépés a kép kijelölése, amelyet felülírni akar: PPPP RRRR ----
bbbbaaaa ::::     00002222     SSSScccc ::::     00002222. Az ESC lenyomásával mindig egy mûvelet visszavonható, míg az ENTER gomb leny-
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omásával a vezérlõ rákérdez, MMMMEEEENNNNTTTTÉÉÉÉSSSS     EEEESSSSCCCC//// EEEENNNNTTTT???? hogy mentse-e a változtatásokat véglegesen. Az
ENTER lenyomásával megtörténik a másolás, míg az ESC lenyomására mentés nélkül lép vissza a menübe.

! Egy megírt alapprogram - melyben például csak tükörmozgás van, és fehér fénnyel világítanak az
egységek - másolható több példányban, ezután már csak esetleg néhány effektet kell ráhúzni a program

képekre, és így percek alatt lehet változatos programokat készíteni.

MENÜ/PROGRAM KÉSZÍTÔ/TÜKÖR IRÁNYOK:
A vezérlõn található négy tükörgombok segítségével irányíthatóak az intelligens lámpák tükrei.  Lépjen be a
TÜKÖR IRÁNYOK almenübe. Az UP-DOWN billentyûkkel választhat a PAN vagy TILT irányok között. A kijeltõn
a választott iránynak megfelelõen vagy a PPAANN  (((( XXXX )))) felirat, vagy a TTTT IIII LLLLTTTT     (((( YYYY )))) felirat olvasható. Az 1-16 gom-
bokkal lehet a gombhoz tartozó egység tükör irányát fordítani. A kijelzõ alsó sorában látható nyilak jelzik az
éppen aktuális irányt. A tükör gombok megnyomásával a beállítások egyszerre ellenõrizhetõek. Kilépni az ESC
gomb lenyomásával lehet.

! Elõfordulhat, hogy a mennyezetre szerelt egységek egymással szemben, vagy derékszögben helyezked-
nek el. Ebben az esetben a bal tükörgomb megnyomásának hatására csak a vezérlõvel egy irányba álló

lámpák tükrei mozdulnak el bal oldali irányba, a szemben levõek jobbra. Erre ad megoldást a TÜKÖR IRÁNYOK
menüpont.

3. CHASER KÉSZÍTÔ

MENÜ/CHASER KÉSZÍTÔ/KÉSZÍTÉS
A CHASER KÉSZÍTÕ chaser készítõ menü KÉSZÍTÉS almenüjét választva lehet chasereket írni. A kijelzõ felsõ
sorában a CCCCHHHHAAAASSSSEEEERRRR::::     00001111 látható, a kettõspont után mindig a kijelölt chaser számát írja. Az alsó sorban a
chaser sebességét, valamint azt a lépésszámot, ahol éppen tart az 1-16 gombokon látható chaser bemutató-
ja: SSppeeeedd::1122  LLéépp::0011. Az UP-DOWN, ill. a DATA ENTRY potméterrel választhat chasert, így a bemutató
segítségéval végig nézheti, hogy milyen chaserek vannak eddig - gyárilag jónéhány chasert tartalmaz a vezér-
lõ, melyek tetszés szerint módosíthatók, de nem érdemes, hisz összesen 99 chasert lehet írni, ami több mint
elég - . Az ENTER lenyomásával beállíthatja a chaser sebességét az UP-DOWN gombokkal, ez a sebesség
akkor érvényes, ha automata üzemmódban bekapcsolja a chasert, ez azzal fog futni. Az ENTER lenyomásával
érkezik el a tényleges chaser íráshoz. A kijelzõn látható lépést lehet mindig az 1-16 gombokkal beállítani, a tel-
jes fényerõvel világító ledek jelzik a bekapcsolt állapotot. A LEFT-RIGHT gombokkal választhat a lépések között.
Annyi lépést írjon, ahány lépéses chasert akar készíteni. Az ESC lenyomására visszaléphet chaser választás-
ba, azonban arra figyelni kell, hogy annyi lépéses lesz a chaser, amelyik lépésen utoljára állt a szerkesztés
közben! Chaser választásból kiléphet  az ESC gomb lenyomásával. A vezérlõ rákérdez, MMMM EEEE NNNN TTTT ÉÉÉÉ SSSS
EEEESSSSCCCC//// EEEENNNNTTTT???? hogy mentse-e a változtatásokat véglegesen. Az ENTER gomb lenyomásával az új cheserek
elmentõdnek. Az ESC lenyomásával mentés nélkül léphet vissza a CHASER KESZÍTÕ almenübe.

MENÜ/CHASER KÉSZÍTÔ/ÖSSZEFÛZÉS
A CHASER KÉSZÍTÕ chaser készítõ menü KÉSZÍTÉS almenüjét választva lehet a programok képeihez hoz-
zárandelni chasereket. Ha a automata üzemmódban bekapcsolja a chasert, akkor az ebben a menüpontban
hozzárandelt chaserek fognak futni. A kijelzõn a VVVVÁÁÁÁLLLLAAAASSSSSSSSZZZZOOOONNNN    PPPPRRRROOOOGGGGRRRRAAAAMMMMOOOOTTTT     (((( 1111 ----11116666)))) vagy (((( 1111 ----33332222 ))))     feli-
rat olvasható. Az UP-DOWN és az 1-16 gombokkal válasszon egy programot. A felsõ sorban a választott pro-
gram száma látható: PROGRAM:01, az alsó sorban a program aktuális képének és a hozzá rendelt chasernek
a száma olvasható: KKKKeeeepppp :::: 00001111     ---- ---- ››››     CCCChhhhaaaasssseeee :::: 00001111. Az 1-16 gombokkal választható programkép, és a kijelzõn
ezzel egyidõben megjelenik a hozzárendelt chaser száma. Ha a Chase felirat után két vízszintes vonal látható,
az azt jelenti, hogy ahhoz a programképhez nincs chaser rendelve. A LEFT-RIGHT gombokkal ill. a DATA
ENTRY potival választhat chasert az aktuális programképhez. Az 1. chaseren állva a LEFT gombbal lehet a pro-
gramképhez rendelt chasert letiltani. Az ENTER gomb lenyomásával léphet ki az ÖSSZEFÛZÉS -bõl. A vezérlõ
rákérdez, MMMMEEEENNNNTTTTÉÉÉÉSSSS     EEEESSSSCCCC//// EEEENNNNTTTT???? hogy mentse-e a változtatásokat véglegesen. Az ENTER gomb leny-



omásával az új chaserek elmentõdnek. Az ESC lenyomásával mentés nélkül léphet vissza a CHASER KESZÍTÕ
almenübe.

MENÜ/CHASER KÉSZÍTÔ/PRESET FÛZÉS
A CHASER KÉSZÍTÕ chaser készítõ menü PRESET FÛZÉS almenüjét választva lehet kiválasztani a 99 chaser
közül azt a 16-ot, amelyek preset chaserként lesznek hívhatóak. A kijelzõn a KKKKeeeepppp :::: 00001111     ---- ---- ››››CCCChhhhaaaasssseeee :::: 00001111 felirat
olvasható. Az 1-16 gombokkal lehet kijelölni az aktuális preset chaser helyet, a LEFT-RIGHT gombokkal, ill. a
DATA ENTRY potival pedig a 99 chaser közül lehet kiválasztani egyet. Az ENTER gomb lenyomásával léphet ki
az PRESET FÛZÉS -bõl. A vezérlõ rákérdez, MMMMEEEENNNNTTTTÉÉÉÉSSSS     EEEESSSSCCCC//// EEEENNNNTTTT???? hogy mentse-e a változtatásokat
véglegesen. Az ENTER gomb lenyomásával az új preset chaserek elmentõdnek. Az ESC lenyomásával mentés
nélkül léphet vissza a CHASER KESZÍTÕ almenübe. 

4. DMX CÍMEK BEÁLLÍTÁSA

Ebben a menüpontban választhatja ki a vezérelni kívánt egységeket, és állíthatja be azok DMX báziscímét. A
felsõ sorban a ::::     MMMMIIIINNNNIIIISSSSCCCCAAAANNNN        DDDDmmmmxxxxCCCC iiiimmmm felirat olvasható. A kettõspont utáni egység ahhoz a helyhez tar-
tozik, amelyik led az 1-16 gomboknak villog. Az 1-16 gombokkal meg tudja nézni, hogy mely helyen milyen
tipusú egység van kiválasztva. Ha egy helyre más egységet szeretne választan, akkor az UP-DOWN gom-
bokkal, ill. a DATA ENTRY potméterrel választhat a 100 egység közül. Az alsó sorban az aktuális helyhez tar-
tozó DMX cím van kiírva a jobb oldalon, valamint az a dipkapcsoló állás, amelyre az egység dipkapcsolóját állí-
tani kell.
A DMX cím beállítása az ENTER gomb lenyomása után lehetséges. A DMX címzésnek három funkciója van.
1. Az elsõ - mely alapértelmezett - azt jelenti, hogy a DMX címek 16-osával automatikusan vannak felosztva,
így az egységeket sorban 16-osával kell címezni. Ekkor ENTER-t nyomva a kijelzõ 2 másodpercig kiirja hogy
AAAA UUUU TTTT OOOO MMMM AAAATTTTAAAA     11116666 ---- aaaa llll. Mivel a vezérlõ automatikusan beállítja a címeket 16-osával, ezért nics szükség a fel-
használónak külön beállítani. Ajánlatos ezt a címzésmódot nem elállítani, hiszen maximum a vezérlõ 16
csatornát tud kezelni egységenként.
2. A második címzés mód az automata sorba. Ekkor a vezérlõ automatikusan egymás után állítja a DMX
csatornákat. Így ha az elsõ helyre installált egység csatornaszáma 7, akkor a vezérlõ a második egység DMX
címét 8-ra állítja, stb. Ekkor ENTER-t nyomva a kijelzõ 2 másodpercig kiirja hogy AAAA UUUU TTTT OOOO MMMM AAAATTTTAAAA     SSSSOOOORRRRBBBBAAAA.
Mivel a vezérlõ automatikusan beállítja a címeket 16-osával, ezért nincs szükség a felhasználónak külön beál-
lítani. Ha itt új egységet választ, akkor a vezérlõ figyelmeztetõ szövegként megjeleníti a CCCC ÍÍÍÍMMMMZZZZÉÉÉÉSSSS     VVVVÁÁÁÁLLLLTTTT OOOO ZZZZ IIII KKKK
feliratot.
3. A harmadik címzés mód a manuális. Ebben az esetben a felhasználóra van bízva a DMX kiosztás beállítása.
Az ENTER-t nyomva a DMX cím melletti kettõspont fog világítani. Az UP-DOWN gombokkal, és a DATA ENTRY
potméterrel lehet a címet beéllítani. Abban az esetben, ha olyan címet állít be, amelyet már egy másik használ,
akkor a kijelzõn az ERROR felirat fog villogni, és addig nem is tud tovább lépni ebbõl a funkcióból, amíg nem
választ ki egy olyan címet, amely szabad.
A lámpákon található DIP kapcsolók beállítását könnyíti meg hogy a kijelzôn egyidejûleg látható az adott cím
és a hozzátartozó DIP kapcsoló állás. Ha például van 4 db egyenként 6 csatornás intelligens lámpa, akkor az
elsô címe a 001, a másodiké a 007, a harmadiké 013, a negyediké pedig a 019-es cím lehetne, ennek ellené-
re javasoljuk, a késôbbi problémák elkerülése végett, hogy a scannereket 16-os lépcsônként rakja fel, vagyis
az elsô címe a 001, a másodiké a 017, a harmadiké 033 a negyediké pedig a 049. A késôbbi problémák alatt
azt értjük, hogy ha az elsô, második, harmadik helyre 6 csatornás scanner lett felrakva folytatólagosan, ké-
sôbb pedig szeretné 8 vagy nagyobb csatornakiosztású scannert feltenni, akkor elôbb helyet kell csinálni, va-
gyis az alsó helyeken levô scannereket fel kellene vinni, mondjuk 256 cím fölé, hogy ne legyen csatorna átfe-
dés.
A DMX címzés módok beállításáról a SETUPSETUP fejezet CÍMZÉS MÓDCÍMZÉS MÓD szakaszában olvashat bõvebben.
A beállítások végeztével a kilépés az ESC billentyûvel történik. Kilépés elôtt a vezérlô rákérdez MMMM EEEE NNNN TTTT ????
EEEESSSSCCCC//// EEEENNNNTTTT. ENTER-t nyomva a beállítást mentheti, míg ESC-nél mentés nélkül lép kimajd vissza áll alaphely-
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zetbe.

MM Amíg az ERROR felirat villog, vagyis amíg az UP, DOWN gombokkal be nem állítja olyan helyre, ahol
nincs átfedés, nem lehet tovább lépni!

MM Megjegyzés: Néhány típusnál a DMX cím nem 1-tõl, hanem 0-tól indul. Ezeknek a készülékeknek a DMX
címét 1-gyel kisebb értékre kell állítani, mind amit a kijelzôn lévô bitkapcsoló állás mutat!

7. SETUP (ALAPBEÁLLÍTÁSOK)

A vezérlô kijelzôjén megjelenô egységnevek, és egyéb effektek neveinek egy része a SETUP menü alpontjai-
nak segítségével megváltoztatható. A SETUP menübe csak megfelelô négyjegyû számkombinációval tudunk
belépni, amit a felhasználó bármikor megváltoztathat. A SETUP kód alapbeállításban 2222.
A SETUP menüpontjai a következôk:

7/1. EGYSÉG ÁLLÍTÁS:
MENÜ/MENÜ 7./SETUP/EGYSÉG ÁLLÍTÁS Ebben a setup menüpontban állíthatja be a különbözô típusú scan-
nerek és powerpackok paramétereit, új egységet installálhat, vagy meglévõt módosíthat. Itt választhatunk az
EGYSÉG NEVEK közül a DATA ENTRY potméter vagy az UP, DOWN gombok állításával. Pl.: MINISCAN, DRA-
GON 2, SCAN3 stb.
Ha egy egységet el akar nevezni, vagy a nevét módosítani, akkor a kiválasztás után nyomja meg a MENÜ gom-
bot, az egység nevének az elsõ betûje villogni kezd. Az egység neve maximum nyolc karakterbôl állhat. A LEFT,
RIGHT gombokkal válassza ki a változtatni kívánt karaktert, az UP, DOWN gombokkal illetve a DATA ENTRY
potméterrel pedig betût vagy szimbólumot választhat. A szerkesztés végén az ENTER gomb megnyomása után
a vezérlô rákérdez „MENT? ESC/ENT”, ENTER-t nyomva a változtatások tárolódnak, míg ESC esetén mentés
nélkül léphet ki.
Ha egy olyan egységet akar installálni, amelyhez hasonló már szerepel a vezérlõ könyvtárában, akkor használ-
ja ki a másolás funkciót. Válassza ki a másolni kívánt egységet, majd nyomja meg a GROUP gombot. A felõ
sorban megjeleni az EEEE GGGGYYYYÉÉÉÉGGGG    MMMMÁÁÁÁSSSSOOOOLLLLÁÁÁÁSSSS     felirat. Válasszon ki egy egységet ahova másolni szeretne, majd
nyomja meg az ENTER-t. A vezérlõ rákérdez a mentésre, majd újbóli ENTER nyomása esetén végrehajtja a
másolást. Az az egység amelyre másol, felülíródik a másolt egység tulajdonságaival.
Az egység név kiválasztás és/vagy szerkesztés után nyomja meg az ENTER-t, kezdõdhet az egység konfig-
urálása.
A konfigurálás során mindig az az érték állítható, amely elõtt a kettõspont villog!
Az UP, DOWN gombokkal pótmétert lehet választani 1-tõl 16-ig. A LEFT, RIGHT gombokkal a kiválasztott pót-
méterhez lehet egy effekt nevet hozzárendelni. Amennyiben olyan effektnevet akar használni, mely még nics a
memóriában, úgy válasszon egy még nem használtat, majd nyomja meg a MENU gombot.
Az EFFEKT neve maximum nyolc karakterbôl állhat. A LEFT, RIGHT gombokkal választhatjuk ki a változtatni kí-
vánt karaktert, az UP, DOWN gombokkal illetve a DATA ENTRY potméterrel pedig betût vagy szimbólumot vá-
laszthat. A szerkesztés végén az ENTER gomb megnyomása után a vezérlô rákérdez MMMMEEEENNNNTTTT????     EEEESSSSCCCC//// EEEENNNNTTTT,
ENTER-t nyomva a változtatások tárolódnak, míg ESC esetén mentés nélkül léphet ki.
Ha a DMX CSATORNA felirat után villog a kettõspont, akkor az UP, DOWN gombokkal a kiválasztott pótméter-
hez lehet az egység egy DMX csatornáját rendelni. Beállíthatja, hogy melyik potméterhez melyik csatornát ren-
deli hozzá, és az melyik dmx csatornán van. és még azt is itt kell beállítani, hogy az egyes effektek tartomá-
nyai melyik DMX értéknél vannak.
Elôször tehát be kell állítani, hogy a POT:01, vagyis az egyes potméterhez mit rendelünk hozzá. Alapértelme-
zésben a color tárcsát illik rátenni, vagy ha olyan a berendezésünk melynek nincs color tárcsája, és nem akar-
juk használni az elsô potit, akkor állítsuk --FREE-- vagyis üres állapotra a SCENE gomb lenyomásával. Ha vi-
szont a color tárcsát állítottuk az elsô potira, akkor most nyomjunk ENTER-t és írjuk be, hogy hányas DMX csa-
tornán van a color tárcsánk. Megint ENTER és az alsó sor elején a villogó kettôspont után be lehet állítani az
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effektek pl. a COLOR tárcsa színeit a hozzátartozó értékkel, úgy hogy az UP, DOWN gombokkal elôször kike-
ressük a tárcsa elsô színét, pl. a fehér szint, majd ENTER után beírjuk a hozzátartozó DMX értéket, majd
ENTER......... ezt a mûveletsort addig ismételjük, míg el nem értünk 255-ig. Ha innen kilépünk a maximális 255
beállítása elôtt, akkor az effekt hibásan fog mûködni.
Ezután válasszuk ki következô potmétert és állítsuk be az adatait és értékeit. A mûveletet addig ismételjük, míg
a lámpa minden effektjét fel nem raktuk.
A RESET illetve a LAMP ON-OFF funkcióval rendelkezô berendezéseket viszont ajánlatos a 13. és a 14. csa-
tornára felinstallálni. Kilépni az ESC-el lehet, ilyenkor a vezérlô rákérdez mely egységeket szeretnénk SCANNER
ill. DIMMER módban mûködtetni (LEFT-RIGHT). Ez azt jelenti, hogy a DIMMER módú gépeknek több csator-
nájára is hathat a BLACK-OUT gomb, pl.: DIM12. Ezeken a berendezéseken a CHASER-ek sem futnak. Majd a
CHASER nyitott és zárt állapotának értékeit kell beállítani, ami ebben az esetben a STROBO csatorna nyitott és
zárt állapotának értékei. Az ESC-el mentés nélkül lépünk ki, míg az ENTER megnyomásakor a változtatások el-
mentôdnek.

MM A PAN és a TILT tükrök csak a POT: 15 és a POT: 16 helyre rakhatók fel, mert csak ott tudja értelmez-
ni a program a tükör mozgató gombokat! Nem szükséges megadni a csatornák tipus értékeit, pl. a

color tárcsa színeit, de ha nem adunk meg semmilyen értéket, akkor a mûködés során nem is fogja kiírni a
kijelzôre!

7/2. NYELVEZET MEGVÁLTOZTATÁSA:

MENÜ/MENÜ 7./CODE****/NYELV VÁLASZTÁS
A vezérlõ a kijelzõre kiírt szövegeket öt különbözõ nyelven képes megjeleníteni. A NYELV VÁLASZTÁS
menüpontban van lehetõség a nyelvezet kiválasztására. A választható nyelvek a következõk:
1111 ....     DDDDEEEEUUUUTTTTSSSSCCCCHHHH
2222 ....     EEEENNNNGGGGLLLL IIII SSSSHHHH
3333 ....     MMMM AAAA GGGGYYYYAAAA RRRR
4444 ....     RRRROOOOMMMMAAAANNNNEEEESSSSTTTTEEEE
5555 ....     XXXX XXXX XXXX
Az UP, DOWN gombok segítségével válassza ki a megfelelô nyelvet, majd nyomja meg az ENTER-t. A
következô pillanatban már az imént kiválasztott nyelv szerint kommunikál a vezérlô. Az ESC lenyomásával vál-
tozás mentése nélkül léphet ki.

! Az XXX  jelenleg nincs kihasználva!

7/3. KÓD ÍRÁS:
MENÜ/MENÜ 7./CODE****/KÓD ÍRÁS 
A KÓD ÍRÁS almenüben lehetõség van a MENÜ KÓD be- ill. kikapcsolására, módosítására, valamint a SETUP
KÓD módosítására.
Ha azt szeretné, hogy illetéktelenek ne használhassák vezérlõjét, ne férjenek hozzá a programjaihoz, akkor vá-
lassza az ÚJ MENÜ KÓD-ot. Az ENTER gomb megnyomása után írjon be egy négyjegyû kódot az 1-16 gom-
bok segítségével. ENTER lenyomásával a változások elmenthetõk, ESC lenyomásával mentés nélkül lép ki az
almenübõl a vezérlõ.  Újraindításkor a vezérlõ kérni fogja az itt beírt kódot. Ha az ÚJ MENÜ KÓD almenübe
lépve nem ír be egyetlen kódot sem, hanem az ENTER gombot nyomja meg, majd ezt el is menti, akkor a vezér-
lõ újraindítás során már nem fog kódot kérni. Új kód beírása esetén újraindításkor a köszönô szöveg után be
kell írni az elmentett kódot ahhoz, hogy a vezérlô mûködôképes legyen.
A SETUP KÓD megváltoztatása ugyanígy lehetséges az ÚJ SETUP KÓD almenüben, azonban itt nincs
lehetõség a kód kikapcsolására.
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MM Figyelem! Ha ön megváltoztatja a kódot és elfelejti, akkor a mellékelt boríték segít-
ségével megtudhatja az Ön által beütött kódot!

A készülék megvétele után ajánlatos az alábbi kódokat megváltoztatni, ezáltal kizárt dolog, hogy illetéktelenek
hozzáférjenek programjainkhoz, illetve, hogy üzemeltessék berendezésünket. 
Alapbeállításban a vezérlôn a következô kódok van beállítva:

MENÜ KÓD: 1111 SETUP KÓD: 2222

MM A belépõ kód egymás utáni tízedik hibás beütése után a vezérlõ már csak a borítékos kóddal fog elin-
dulni! Amennyiben a borítékos kódot is tízszer hibásan üti be, úgy a vezérlõ elindítására nincs továb-

bi lehetõség, forduljon viszonteladójához, vagy írjon a lap alján található e-mail címre!

7/4.DMX CÍMZÉS MÓD:

MENÜ/MENÜ 7./CODE****/DMX CÍMZÉS MÓD/
A vezérelt egységek DMX kiosztásában segíthet ez az almenüpont.
AUTOMATA 16-al (alapbeállításban):
A vezérlõ képes a címeket automatikusan 16-osával kiosztani - ez az alapértelmezés is - ez mindenképpen ele-
gendõ, hiszen a vezérlõ maximum 16 csatornás egységeket tud kezelni.

AUTOMATA SORBA:
A vezérlõ az egyéségeket közvetlenül egymás után címzi le.

MM Ha AUTOMATA SORBA beállításnál megváltoztatjuk a beállított lámpa típusát, mert pl. lecseréltük egy
újabb típusra, vagy más a csatornakiosztása, akkor a vezérlô automatikusan átrendezi a csatornaki-

osztást és a következô felirat jelenik meg: CÍMZÉS VÁLTOZIK! 

MANUÁLISAN:
Ha a MANUÁLISAN módot választja, amit csak gyakorlott felhasználóknak ajánlunk akkor az egyes egységek
szabadon, vagyis a felhasználó által kiválasztott helyre rakhatók fel. 
A három mód bármelyikének kiválasztása után ENTER-t nyomva választhatunk, hogy kilépünk mentés nélkül
ESC-vel, vagy elmentjük a változtatást de akkor ENTER-t kell nyomni. 

7/5. KÖSZÖNTÔ FELIRAT MÓDOSÍTÁS:
MENÜ/MENÜ 7./CODE****/KÖSZÖNTÔ FELIRAT
Ez a menüpont lehetôséget ad arra, hogy az induláskor futó üdvözlô szöveget egyszer módosítani lehessen.
Ezt megteheti a viszonteladó, vagy ha ô nem, akkor a felhasználó. Az üdvözlô szöveg két különálló egységet
képez, de csak az elsô változtatható meg (ez a balra futó szöveg), és csak egyszer. A szöveg hossza 2*64
(alsó és felsõ sor) karakter hosszú lehet.
A módosításhoz használt kapcsolók és azok funkciói a következôk:
CHASER felsô sorra váltás,
RECALL alsó sorra váltás,
UP, DOWN a karakterek keresésére szolgál a DATA ENTRY-vel együtt,
LEFT, RIGHT a kurzor jobbra-balra mozgatására,
MENÜ az utolsó karakter lezárására szolgál, vagyis az utolsó betûk után, a menü gombbal kell lezárni a soro-
kat, erre azért van szükség, hogy az üres karaktereket ne futtassa a vezérlô. Ha a fenti gombok segítségével
megváltoztattuk, pl. a KKKKÖÖÖÖSSSSZZZZÖÖÖÖNNNNTTTT IIII AAAA ************************************ feliratot, akkor az ESC gomb megnyomása után a ve-
zérlô rákérdez, hogy ENTER megnyomása után elmentse a megváltoztatott szöveget, amit többé nem lehet mó-
dosítani, vagy az ESC megnyomása után mentés nélkül lépünk ki!
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MM Módosítás mentése után az üdvözlõ szöveg már többet nem módosítható!

7/6. JOY BEÁLLÍTÁS (opcionális)
MENÜ/MENÜ 5./CODE****/JOY BEÁLLÍTÁS
A menüpontba lépve a JJOOYY ÉÉRRZZÉÉKKEENNYYSSÉÉGG::110000%% felirat olvasható. A kettõspont utáni érték
a joystick aktuális holtjátékát jelenti. 100%-on a joystick kis mozdítására is megmozdulnak a tükrök, míg 0%-
on nagyon meg kell mozdítani ahhoz, hogy mozgassa az egységek tükreit. Az UP-DOWN gombokkal, illetve a
DATA ENTRY potméterrel lehet az értéket állítani. Az ESC gomb lenyomására a vezérlõ visszatér a menübe
módosítás nélkül, míg az ENTER gomb lenyomására a vezérlõ a MENTÉS ESC/ENT feliratot írja ki. Az ESC
gomb lenyomásával a módosított érték nem mentõdik el, az ENTER lenyomásával mentõdik az új érték.

MM Új JOYSTICK adat mentésekor a joystick-ot feltétlenül el kell engedni - azaz középállásba legyen -,
ugyanis csak így fog helyesen mûködni!

7/7. ÜZEMÓRA számláló
MENÜ/MENÜ 7./CODE****/ÜZEMÓRA
A menüpontba belépve az alsó sorban vezérlô üzemben eltöltött ideje látható, másodperc pontossággal. A felsõ
sorban az utolsó bekapcsolás óta letelt idõ látható.

TECHNIKAI ADATOK

LEGFONTOSABB PARAMÉTEREK:

Az egyidejûleg mûködtethetõ scannerek Record lépések száma max.: 85
(powerpack-ok) száma: 16 Programok száma max.: 16 (32)
Egyidõben futtatható programok száma 1 (4) Programon belüli képek száma max.: 16
A felinstallálható scanner típusok száma: 100 Chaser programok száma max.: 99
Egy scanner csatorna száma max.: 16 Chaser sebesség: folyamatos (1-12) 
Egy powerpack csatornaszáma max.: 16 Preset chaserek száma max.: 16
Effekt nevek száma max.: 96 Preset képek száma max: 16
Effekten belüli helyek száma max.: 32 Tükör mozgatás felbontása 8 bit (16 bit)
Effekt típusok száma max.: 256
Recordok száma max.: 16 (32)

CSATLAKOZÓK:

Tápellátás: A tápegység 12-15V DC feszültségû legyen, és legalább 500mA-rel terhelhetô. Ilyen
Pl. az a tápegység, amelyik a vezérlôhöz jár és megfelel a fenti követelményeknek. Ha a készülék
tápellátása nem megfelelô, alacsony és magas tápfeszültség esetén is automatikusan kikapcsol.
Csatlakozó lábkiosztása: 1. NC ; 2. NEGATIV (-); 3. POSITIV (+); 4. NC;

DMX csatlakozó: A vezérlõ a DMX csatlakozón keresztül vezérli az egységeket. Az összekötéshez
szabványos DMX-512 -es kábel ajánlott (2x0.25mm, 2 ér, árnyékolt).
A DMX csatlakozó fémházát szigorúan tilos összekötni az árnyékolással, mert ha nem megfelelô
a rendszer földelése, akkor gyakorlatilag az árnyékoláson keresztül összekötôdnek az egysé-
gek.Csatlakozó lábkiosztása: 1. GND; 2. NEGATIV (-); 3. POSITIV (+);

! A sorba fûzott egységek közül az utolsóba véglezáró dugót kell tenni, a 2. és 3. pontok közé 120 ohmos
ellenállással, különben a DMX vonalon zavarjelek keletkezhetnek, és ez az egységek mûködésében

tévesztést okozhat.

DMX 512
OUTPUT

12
3

POWER INPUT
DC 12 V

1
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AUDIO INPUT csatlakozó: A vezérlõ programjai az AUDIO INPUT csatlakozón keresztül a zene
dinamika csúcsaira léptethetõ külsõ eszközrõl. A bemeneti érzékenysége: 0,3-1V. A csatlakozó
érint-kezõinek kiosztása:

MM Mono jack csatlakoztatása esetén a PEDAL bemenet nem fog mûködni, az AUDIO bemenetnek pedig
csak az egyik csatornája fog mûködni!

MÉRET ÉS SÚLY:

Szélesség: 483 mm, 19”; 
Magasság: 176 mm; 
Mélység: 83 mm;
Súly: 3,6 Kg;

TARTOZÉKOK:

1db 12-15V tápegység;
1db kezelési útmutató;
1db boríték;

SOROZATSZÁM:

Minden vezérlõhöz tartozik egy egyedi sorozatszám. Ez az ötjegyû szám szolgál a termék azonosítására. A
vezérlõhöz mellékelt borítékon is ennek a számnak kell szerepelnie. 

MEGFELELÕSÉGI TANÚSÍTVÁNY:

A vezérlõ EMC Megfelõségi Tanúsítvány-al rendelkezik, melyet a MEEI Kft. E-07909 jelû, 2000.07.06. keltû
vizsgálati jegyzõkönyve alapján került kiadásra.

A tanúsítvány jele: E0632E070

A vezérlõ vizsgálata a következõ szabványok alapján történt:

MSZ EN 50081-1:1994 MSZ EN 61000-4-3:1997
MSZ EN 55022:1997 MSZ EN 61000-4-4:1997
MSZ EN 61000-3-2:1997 MSZ EN 61000-4-5:1997
EN 55024:1998 MSZ EN 61000-4-6:1997
MSZ EN 61000-4-2:1995 MSZ EN 61000-4-11:1995

A vezérlõ kielégíti a módosított 31/1999. (VI.11.) GM-KHVM számú, az egyes villamossági termékek elek-
tromágneses összeférhetõségérõl szóló rendelet elõírásait.

A CE jel feltüntetése a hivatkozott jogszabály szempontjából megalapozott.

www.dezelectric.hu
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Ha eddig elolvasta a kezelési útmutatót, minden esélye megvan rá, hogy nem követ el végzetes hibát.

A vezérlô programozásával illetve használatával kapcsolatos észrevételeit, javaslatait,
beleértve a hibákat is szívesen fogadjuk a következô e-mail címen:

Termékeinkrõl, újdonságokról, akciókról értesülhet honlapunkon:

TISZTELT FELHASZNÁLÓ!

Sokat dolgoztunk, azon hogy ez a termék megfeleljen az Ön igényeinek, és biztos lehet benne, hogy egy
színvonalas jó minôségû magyar terméket vásárolt, nagyon jó árfekvéssel. 

Használja örömmel!

Az elektronika tervezését és a microcontrollerek programozását a DEZELECTRIC munkatársai végezték.

© A DEZELECTRIC Bt. fenntartja a jogot a berendezés módosítására ill. továbbfejlesztésére.

® 001114

üü    www.dezelectric.hu

+ dezelectric@matavnet.hu
info@dezelectric.hu

info@dezelectric.hu
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Melléklet A

Segédlet egy berendezés DMX kiosztásának meghatározásához

Csatlakoztassa a berendezését DMX kábelen keresztül a vezérlõhöz. Címezze be a bitkapcsolóját az egyes
címre.
A vezérlõn a DMX CÍMEK menüpontban állítsa be az elsõ helyre az INSTALL nevû egységet. Ügyeljen arra, hogy
a DMX báziscíme az egyes legyen, vagyis a kijelzõn a következõket kell látni:

::    IINNSSTTAALLLL  DDmmxxCCiimm
**  ��  ,,  ,,  ,,  ,,  ,,  ,,  ,,  ,,  ,,**  ::000011

Lépjen be MANUAL ÜZEMÓD-ba, válassza ki az egyes gombbal az elõbb beállított INSTALL egységet. Ez az
INSTALL egység tulajdonképpen egy 16 csatornára installált egység, melynek DMX csatornái sorban követik
egymást. Az a feladat, hogy az 1-8 potmétereket egymás után kell mozgatni - természetesen a MENÜ gomb-
bal lehet váltani az alsó 1-8, és a felsõ 9-16 DMX csatorna eléréséhez -, a berendezésen figyelni kell türelme-
sen a változásokat, meg kell határozni, hogy mely potméterre milyen effekt változik a berendezésen. Ha például
az 1. potméter hatására a berendezés tükre vizszintes irányban mozog, akkor az azt jelenti, hogy a berendezés
elsõ DMX csatornája a PAN. Ha az ötödik potméter mozdítására a színek változnak, akkor a berendezés ötödik
DMX csatornája COLOR.
Nehézséget okozhat, hogy ha a berendezés STROBO csatornája zárva van, akkor hiába változtatja a COLOR
vagy GOBO csatorna potméterét, akkor sem látszódik semmi.
Amennyiben sikerült meghatározni a berendezés DMX kiosztását, jegyezze fel egy darab papírra, hiszen az ada-
tokra szükség lesz a berendezés felinstallálása során.

A mûvelet meglehetõsen hosszadalmas, érdemes megpróbálni internet elérhetõség esetén a berendezés
gyártójának honlapját felkeresését, itt több mint valószínû, hogy megtalálható az adott típusú egység DMX
csatornakiosztása. Kérhet segítséget a viszonteladótól is, ahol a vezérlõt vásárolta.

www.dezelectric.hu



Melléklet Cerebellum 

28

Melléklet B
A CEREBELLUM-ra installált egységek, 2000.11.01 -ig.

Sorsz. Gyártó Név Név vez-ben Csat. szám
1. Pako Kft.  . . . . . . . . . . . . .Dragon-3  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .DRAGON-3. . . . . . . . . 8
2. Pako Kft.  . . . . . . . . . . . . .Dragon-2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .DRAGON-2. . . . . . . . . 8
3. SHOW 99'  . . . . . . . . . . . .Scan-2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .SCAN-2 . . . . . . . . . . . 6
4. SHOW 99'  . . . . . . . . . . . .Scan-2 rot  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .SCAN2rot . . . . . . . . . . 6
5. SHOW 99'  . . . . . . . . . . . .Scan-3  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .SCAN-3 . . . . . . . . . . . 6
6. SHOW 99'  . . . . . . . . . . . .Scan-3 rot  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .SCAN3rot . . . . . . . . . . 6
7. -  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Dim-8  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .DIM-8 . . . . . . . . . . . . . 8
8. Gemini  . . . . . . . . . . . . . . .Motor Head  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .M.HEAD . . . . . . . . . . . 5
9. Futurelight  . . . . . . . . . . . .SC-370  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .SC-370 . . . . . . . . . . . . 4

10. -  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Dim-12  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .DIM-12 . . . . . . . . . . . 12
11. Futurelight  . . . . . . . . . . . .SC-570  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .SC-570 . . . . . . . . . . . . 8
12. Clay Paky . . . . . . . . . . . . .CLAY Paky Mini Scan  . . . . . . . . . . . . .CLAYP MS . . . . . . . . . 4
13. SHOW 99'  . . . . . . . . . . . .Showmoon-2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .SHOWMON2 . . . . . . . 6
14. Futurelight  . . . . . . . . . . . .ROBO SCAN 812 . . . . . . . . . . . . . . . . .ROBO-812 . . . . . . . . . 4
15. SHOW 2000  . . . . . . . . . . .Warrior-2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .WARRIOR2. . . . . . . . . 6
16. SHOW 99'  . . . . . . . . . . . .Scan-2 pro  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .SCAN2pro. . . . . . . . . . 8
17. -  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Install  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .INSTALL . . . . . . . . . . 16
18. SHOW 99'  . . . . . . . . . . . .Miniscan . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .MINISCAN . . . . . . . . 10
19. Saturn Kft.  . . . . . . . . . . . .Saturn Scan 2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .SATSCAN2 . . . . . . . . 10
20. Clay Paky . . . . . . . . . . . . .Clay Paky HPE  . . . . . . . . . . . . . . . . . .CLAYPHPE. . . . . . . . . 7
21. Martin . . . . . . . . . . . . . . . .Robo Color Pro 400  . . . . . . . . . . . . . . .PRO 400. . . . . . . . . . . 7
22. Martin . . . . . . . . . . . . . . . .Image Scan  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .IMAGE . . . . . . . . . . . . 7
23. Martin . . . . . . . . . . . . . . . .Robo Scan Pro 518  . . . . . . . . . . . . . . .PRO 518. . . . . . . . . . . 9
24. Martin . . . . . . . . . . . . . . . .Robo Scan Pro 918  . . . . . . . . . . . . . . .PRO 918. . . . . . . . . . 14
25. Martin . . . . . . . . . . . . . . . .Robo Scan Pro 1220  . . . . . . . . . . . . . .PRO1220 . . . . . . . . . 15
26. Martin . . . . . . . . . . . . . . . .Mac-250 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .MAC 250 . . . . . . . . . . 11
27. Martin . . . . . . . . . . . . . . . .Mac-300 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .MAC 300 . . . . . . . . . . 11
28. Martin . . . . . . . . . . . . . . . .Mac-500 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .MAC 500. . . . . . . . . . 14
29. Martin . . . . . . . . . . . . . . . .Mac-600 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .MAC 600. . . . . . . . . . 12
30. F.A.L.  . . . . . . . . . . . . . . . .Three Sixty . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .TSIXTY . . . . . . . . . . . . 8
31. F.A.L.  . . . . . . . . . . . . . . . .Roulette 575 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .ROUL-575. . . . . . . . . . 8
32. Martin . . . . . . . . . . . . . . . .Robo Scan Pro 218  . . . . . . . . . . . . . . .PRO 218. . . . . . . . . . . 7
33. Saturn Kft.  . . . . . . . . . . . .Saturn Scan 3  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .SATSCAN3 . . . . . . . . 10
34. Martin . . . . . . . . . . . . . . . .Promo-3  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .PROMO3 . . . . . . . . . . 6
35. TAS  . . . . . . . . . . . . . . . . .Mini Ultra Scan-1  . . . . . . . . . . . . . . . . .M.ULTRA1 . . . . . . . . . 6
36. F.A.L.  . . . . . . . . . . . . . . . .Hurrican  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .HURRICAN. . . . . . . . . 4
37. TAS  . . . . . . . . . . . . . . . . .Mini Ultra Scan-2  . . . . . . . . . . . . . . . . .M.ULTRA2 . . . . . . . . . 8
38. Futurelight  . . . . . . . . . . . .MH-660  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .MH-660. . . . . . . . . . . 14
39. Futurelight  . . . . . . . . . . . .SC-780  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .SC-780 . . . . . . . . . . . 14
40. Futurelight  . . . . . . . . . . . .CC-200  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .CC-200 . . . . . . . . . . . . 4
41. Futurelight  . . . . . . . . . . . .MX-1  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .MX-1. . . . . . . . . . . . . . 1
42. Futurelight  . . . . . . . . . . . .SC-240  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .SC-240 . . . . . . . . . . . 4
43. Saturn Kft.  . . . . . . . . . . . .Tornado Digi . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .TORNDIGI . . . . . . . . 14
44. MCR . . . . . . . . . . . . . . . . .JOY 300 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .JOY 300 . . . . . . . . . . . 8 
45. Coemar  . . . . . . . . . . . . . .NAT 1200 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .NAT 1200. . . . . . . . . 16
46. Coemar  . . . . . . . . . . . . . .NAT 2500 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .NAT 2500 . . . . . . . . . 16
47. Saturn Kft.  . . . . . . . . . . . .Tornado Light  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .TORLIGHT . . . . . . . . 10
48. SHOW 99’  . . . . . . . . . . . .SCAN 2 alt  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .SCAN2alt . . . . . . . . . . 6
49. Martin . . . . . . . . . . . . . . . .Magnum Pro 2000  . . . . . . . . . . . . . . . .Mpro 2000 . . . . . . . . . 1
50. Martin . . . . . . . . . . . . . . . .Mini MAC Profiler  . . . . . . . . . . . . . . . . .MACPROF . . . . . . . . 10
51. Futurelight  . . . . . . . . . . . .SC-980  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .SC-980 . . . . . . . . . . . 16
52. Futurelight  . . . . . . . . . . . .MX-4  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .MX-4. . . . . . . . . . . . . . 7 
53. Futurelight  . . . . . . . . . . . .Robo Color 2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .ROBCOL-2 . . . . . . . . . 6 
54. Martin . . . . . . . . . . . . . . . .MAC Washer  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .MACWASH . . . . . . . . . 8
55. Futurelight  . . . . . . . . . . . .Advertising SCAN AS-200  . . . . . . . . . .AS-200 . . . . . . . . . . . 11
56. Futurelight  . . . . . . . . . . . .DOMINATOR II  . . . . . . . . . . . . . . . . . .DOMIN II. . . . . . . . . . 12
57. Futurelight  . . . . . . . . . . . .MH-640  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .MH-640. . . . . . . . . . . 16
58. Futurelight  . . . . . . . . . . . .MH-860 Spotlight  . . . . . . . . . . . . . . . . .MH-860. . . . . . . . . . . 16
59. Futurelight  . . . . . . . . . . . .Miracle  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .MIRACLE . . . . . . . . . . 4
60. Futurelight  . . . . . . . . . . . .Promotion SCAN PS/D-200  . . . . . . . . .PS/D-200 . . . . . . . . . 11
61. Futurelight  . . . . . . . . . . . .SC-740  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .SC-740 . . . . . . . . . . . 13
62. SHOW 99’  . . . . . . . . . . . .Venus scan  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .VENUSCAN . . . . . . . . 6

Maximum 100 egység installálható!

info@dezelectric.hu
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Melléklet C

A DEZELECTRIC Bt. által gyártott vezérlõk listája

Scanner vezérlõk:
CEREBELLUM midi Univerzális vezérlõ, 16 egység, 16 bites tükör mozgatás, DMX-512, MIDI, 

PEDAL, (16x16ch)

CEREBELLUM plus Univerzális vezérlõ, 16 egység, 8 (16) bites tükörmozgatás, 16 (32)

program, 16 (32) record, normál (párhuzamos) program futás, DMX-512
(16x16ch)

CEREBELLUM joy Univerzális vezérlõ, 16 egység, 8 (16) bites tükörmozgatás joystick-al,

16 (32) program, 16 (32) record, normál (párhuzamos) program futás,

DMX-512 (16x16ch)DMX512, (16x16ch).

MINISCAN plus controller Univerzális vezérlõ,  8 egység, 8 bites tükörmozgatás,DMX-512,(8x10ch)

MINISCAN controller Speciális vezérlõ,  8 egység, 8 bites tükörmozgatás, DMX-512, (8x10ch)

Fényvezérlõk, Dimmerpackok:

LUMINARY controller Fényvezérlõ, ALTMAN illetve PAR lámpákhoz, DMX-512, (8ch)

LUMINARY controller & dim.pack Fényvezérlõ és dimmer, 16A /ch,  2 Fázisú, (8ch)

LUMINARY dimmerpack Dimmer, DMX-512, 16A /ch,  2 Fázisú, (8ch)

Stroboszkóp vezérlõk:

ST1 Flash-Rate-Delay, 0-10V kimenet, (1ch)

ST1M Flash-Rate-Music-Delay, 0-10V kimenet, (1ch)

ST2 Flash-Rate-Delay, 0-10V kimenet, (2ch)

ST2M Flash-Rate-Music-Delay, 0-10V kimenet, (2ch)

ST2X2 Flash-Rate-Music-Delay-Async, 0-10V kimenet, (2x2ch)

STDMX512 Flash-Rate-Music-Asyncron-Delay, DMX-512 kimenet, (2x2ch)

ST4X2 Flash-Rate-Music-Delay, 0-10V és DMX-512 kimenet, (4x2ch)

Egyéb vezérlõk:

SHOWMOON controller Speciális (Showmoon) vezérlõ, DMX-512, (8x6ch)

CONTROLLER 0-10V 0-10V-os vezérlõ, 10 állású kapcsolóval, (1ch)

Több információ található honlapunkon, vagy kérje termékkatalógusunkat!
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Melléklet D

Cerebellum 256 csatornás DMX 512 vezérlõ változatok

Alap kiépítés:
8 bites tükör mozgatás, 1 csoport, 16 program, 16 record, tükör mozgatás nyomó-
gombbal.

Megrendelhetõ verziók: (az X jelenti a kiválasztott extrát)

CEREBELLUM plus

16 bit 4 csoport 32 program joystick
32 record

A (Alap) - - - -
B x - - -
C - x - -
D x x - -
E - - x -
F x - x -
G - x x -
H x x x -

CEREBELLUM joy

16 bit 4 csoport 32 program joystick
32 record

I - - - x
J x - - x
K - x - x
L x x - x
M - - x x
N x - x x
O - x x x
P x x x x

CEREBELLUM midi

16 bites tükör mozgatás, 4 csoport, 16 program, tükör mozgatás nyomógombbal,
MIDI IN, OUT, THRU, PEDAL bemenet.

info@dezelectric.hu


