Névtelen
#include "i0430.h"
#include "stdint.h"
#include "intrinsics.h"

/* LCD port és vezérld bitek megaddsa */

#define LCD_PORT P20UT

#define LCD_PORT_DIR P2DIR

#define LCD_MASK BIT2+BIT3+BIT4+BITS
#define LCD_RS P20UT_bit.P1l
#define LCD_RS_DIR P2DIR_bit.P1l
#define LCD_E P20UT_bit.PO

#define LCD_E_DIR P2DIR_bit.PO
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* param reg a médositandé regiszter neve
* param val a beirando érték (helyiérték-helyesen!)
param mask a médositandd bitcsoportot kijelolé maszk

#define ChangeBits(reg,val,mask) regA=((regAval)&mask)
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param delay a késleltetés ms egységben megadva

void delay_ms(uintl6_t delay) {
uintl6_t i;
for(i=0; i<delay; i++) {
__deTay_cycles(1000);
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void Tcd_toggle_EQ)

LCD_E = 1;
__delay_cycles(500);
LCD_E = 0;
) __delay_cycles(500);
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param val a kiirand6é érték
* param cmd regisztervalasztdé bit (0: parancs, 1: adat)

void Tcd_write(uint8_t val, uint8_t cmd) {
LCD_RS = cmd;
ChangeBits(LCD_PORT, ((val&0xF0)>>2) ,LCD_MASK) ;
Tcd_toggle_EQ);
ChangeBits(LCD_PORT, ((val&0x0F)<<2) ,LCD_MASK) ;
Tcd_toggle_EQ;
__delay_cycles(1000);
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void lcd_init (void){
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Névtelen
//-- Az LCD port inicializalasa
ChangeBits(LCD_PORT,0x00,LCD_MASK) ;
ChangeBitS(LCD_PORT_DIR,LCD_MASK,LCD_MASK);

P2SEL = 0;

LCD_RS = 0;

LCD_RS_DIR = 1;

LCD_E = 0;

LCD_E_DIR = 1;

delay_ms(100); //40ms varakozas bekapcsolas utan

//-- Az LCD vezérl6jének inicializdlasa:
//-- 1. szoftveres LCD reset: 0x30 (8-bites méd) (0x30 => 0x09 P2.2 és P2.3)
kiirasa haromszor
//-- 2. 4-bites lizemmdéd beallitadsa
//-- 3. Képernydtorlés, kurzor kikapcsoldsa
ChangeBits(LCD_PORT,0x09, LCD_MASK) ;
Tcd_toggle_E Q;

delay_ms(5); //varjunk Tegalabb 4.1ms-ot
Tcd_toggle_E Q;

__deTay_cycles(100); //varjunk Tegalabb 100us-ot
Tcd_toggle_E Q;

__deTay_cycles(40); //varjunk Tlegalabb 37us-ot

ChangeBits(LCD_PORT,0x08,LCD_MASK); //0x20 = 4-bites lzemméd (0x20 =>
0x08 P2.2 és P2.3)
Tcd_toggle_E Q;

delay_ms(5); //vér%unk Tegalabb 4.1ms-ot

//-- Innen kezdve minden bajtot két félbajtként kell kiirni! ------
Tcd_write(0x28,0); // display méd beallitas
delay_ms(5); //varjunk legalabb 4.1lms-ot
Tcd_write(0x08,0); // display letiltas
Tcd_write(0x01,0); // képerny6torlés

. Tcd_write(0x0C,0); // display be, cursor, és villogas
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* param p_str karakterflizér mutaté (nulldval lezdrt stringre mutat)

void Tcd_puts(char* p_str) {
char c;
while ((c=*p_str)) {
Tcd_write(c,1);

p_Str++;
}
int main(void) {
WDTCTL = WDTPW + WDTHOLD; //watchdog Tetiltasa
P1IDIR |= BITO;
Tcd_init(Q;
Tcd_puts(''<== 2x16 LCD ==>");
Tcd_write(0xc0,0); //A masodik sor elejére 1ép
Tcd_puts("Now in 4bit mode");
while(1) {
P1OUT A= BITO; //LED1 villogtatdsa
__delay_cycles(250000);
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