ISR(INT1_vect)
{
	if (PORTB&(1<<PB1)){
                        /* set output to Vcc, LED off */
                        PORTB &= ~(1<<PB1);
                }else{
                        /* set output to GND, LED on */
                        PORTB|= (1<<PB1);                        
                }    
	plen = enc28j60PacketReceive(BUFFER_SIZE, buf);
	if(eth_type_is_arp_and_my_ip(buf,plen)){
          make_arp_answer_from_request(buf);
          continue;
          }
    // check if ip packets (icmp or udp) are for us:
    if(eth_type_is_ip_and_my_ip(buf,plen)==0){
          continue;
          }
    if(buf[IP_PROTO_P]==IP_PROTO_ICMP_V && buf[ICMP_TYPE_P]==ICMP_TYPE_ECHOREQUEST_V){
    // a ping packet, let's send pong
          make_echo_reply_from_request(buf,plen);
          continue;
          }  
	// tcp port www start, compare only the lower byte
	//////////////////////////////////////////////////////////////////////////								
    if (buf[IP_PROTO_P]==IP_PROTO_TCP_V&&buf[TCP_DST_PORT_H_P]==0&&buf[TCP_DST_PORT_L_P]==MYWWWPORT){
       if (buf[TCP_FLAGS_P] & TCP_FLAGS_SYN_V){
		   make_tcp_synack_from_syn(buf);
           // make_tcp_synack_from_syn does already send the syn,ack
           continue;
       }
       if (buf[TCP_FLAGS_P] & TCP_FLAGS_ACK_V){
			init_len_info(buf); // init some data structures
            // we can possibly have no data, just ack:
            dat_p=get_tcp_data_pointer();
			if (dat_p==0){
				  if (buf[TCP_FLAGS_P] & TCP_FLAGS_FIN_V){
                     // finack, answer with ack
                     make_tcp_ack_from_any(buf);
                  }
                // just an ack with no data, wait for next packet
                continue;
                }
		dat_len=get_tcp_data_len(buf);								
			cmd_pos=0;
			while (cmd_pos<dat_len)
				{
					//
					//Itt hívom meg a memóriába írást, szimplán a 0ás címtől írom befelé folyamatosan. 
					//ha új csomag érkezik akkor az utolsó címtől kezdem stb...
					//
					cmd_pos++;
				}
	//NAH ide melyik válasz kellene ahhoz hogy az ENC buffer újra szabad legyen és TCP-n újabb adatrészlet jöjjön?
}

