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Az ikonok leirasa balrol jobbra, fellrél lefelé:
Felsé sor

Megnyitds Egy E-drawing fajl megnyitasa.
2. 738 Mentés Egy E-drawing fajl mentése.
3. Pt Nyomtatds E-drawing féjl nyomtatasa
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5 UIMode phnek az ikonnak a megnyomasaval tudjuk eléhivni az "életfat" az
Osszeallitas alkatrészfelépitését, illetve a
szétszedéshezosszerakashoz, méréshez sziikséges eszkozoket.
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Nagyitds képernyéméretre.

Az egér bal gombjanak lenyomasaval, és egyidejl elmozditasaval rajzolt
téglalap alaku terilet kozepét nagyitja a képerny6meéretre.
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S Az egér bal gombjanak lenyomasa és egyideju fel-le mozgatasaval a modell

kozelitése-tavolitasa érheto el.
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ROt Az egér bal gombjanak lenyomasa és egyidejli mozgatésa mellet a modell

forgathatd a térben.Ez a funkcio kivalthato az egér gorgetokerekének a
lenyomasaval és az egér egyidejli elmozgatasaval, amennyiben az egérnek
van ilyen gorgéje.
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Pan Az egér bal gombjanak lenyomasa és egyidejli mozgatasa mellet a modell
forgatasmentesen mozgathaté a képernyé sikjaban.
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shaded | A modell megjelenitését szabalyozza egyik allapotaban a fellletek szinnel
kitoltve(ha a tervez6 szinezett a tervezéskor.Alapbdl szlirke.) kikapcsolasakor
konturvonalas megjelenitésben lesz lathaté a modell.
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Ferspective Bekapcsoldsaval a valdsagot jobban megkézelitd perspektiv(valds
mélységérzet) vetitésli képet kapunk, mig kikapcsolva axonometrikus(abrazolt
mélység) vetitésl képet kapunk.
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Select | A nagyitdsi,forgatési,mozgatési nyomdégombok mindaddig benyomva
maradnak ameddig ezzel a gombbal ki nem kapcsoljuk a m(ikodésiket.
Ha a modellt "szétszereltlk "(lasd lentebb) , és szeretnénk az eredeti allapotot
visszaallitani akkor ezt a gombot kell megnyomni.
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MassProps A modell fizikai tulajdonsagai kérhet6k le altala térfogat, felszin, sulypont,
stb

pliaelel Mext  Pla¥ 5 jobbra-balra nyillal a nézetek kozétt ugralhatunk, mig

a play gomb elindit egy animaciét ami néhany perces vetitéssel minden nézetbe
atforgatja a modellt. A vetités a stop gombbal allithaté meg.
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Measure: Amennyiben engedélyezi szamunkra a tervezd akkor aktiv ez az ikon.
segitségével mérhetliink a modellen (részletezve lentebb)

m

“ethion A modellt egy kivalasztott sikkal elmetszhetjiik és a beallitasoktdl fiiggden a

metszdsik innens6 vagy tulsé fele iranyabdl betekinthetlink a modell belsejébe. a
metszGsikot folyamatosan mozgathatjuk is és mas mas mélségl "CT-felvételt
nézhetlink meg a modell belsejében
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14. M& Haszndlataval szétszerelhetd a modell az alkatrészek elmozgathaték majd a
megnyomasaval a modell"0sszeszerel6dik"

=
[
Az HIMode jpon megnyomasaval a teljes képernyds mod osztott képpé valt.
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A baloldalon megjelent "lista" az életfa ami a modell felépitését tartalmazza.

A % szinbdlum egy 6sszedllitast(baugruppe-t,assembly-t) jel6l, mig a % szimbolum
pedig egy alkatrészt(teile,part) jelol.

Ebbdl a felépitésbdl latszik az 6sszeallitas "térképe"

ha barmelyil szimbélumon jobb egérgombbal klikkeliink akkor az alabbi menibdl
valaszthatunk
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Az alatrész kivalasztasat a modellen z6ld szin fogja jel6Ini megmutatvan a modellben
elfoglalt helyét.

Hide a kivalasztott elem "eltlintetése"

Make Transparent a kivalasztott elem atlatszo lez és lattatni engedi a mogottes

részeket

Hide Others a kivalasztott elem megmarad és minden mas "elt(inik"

Show All minden megjelenik

A kivalasztas nem csak az életfabdl torténhet a modell alkatrészein is ugyanigy lehet
kivalasztast kezdeményezni.
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Ha a M¥8 jkont kivalasztjuk majd a modell egy alkatrészén egyet kattintunk bal
gombbal, akkor az egérmutatdéhoz ragad az adott alkatrész és az egér elmozgatasaval
barhova lerakhaté a kovetkez6 balgomb kattintassal.
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A oM megnyomasara a modell Gsszerakddik.
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ikont kivalasztottuk akkor a modellen méréseket végezhetiink
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Ha egy elet vaIasztunk k| egy baI k ikkel akkor az él harsany neonzdld szintivé valik
akkor az egér elmozgatasaval kitessziik a méretvonalat tetszés szerinti helyre majd egy
balklikkel letessziik a méretet.

Ha az él kivalasztasa utan még egy élet,pontot(végpont,kdzéppont)valasztunk akkor a
két kivalasztott él tavolsaga lesz a méret értéke.

Viszont ha a kivalasztott élek nem parhuzamosak akkor a kért él szogét fogjuk mérni.
él és pont tavolsaga mindig a legkisebb tavolsag lesz ligyeljink tehat ezekre az
ismérvekre, mert nem biztos, hogy azt mértiik amit szeretnénk(minden parancsaink, és
nem vagyaink szerint fog torténni ).

Egyébként a balodalon a Selected Items ablakbanaz utoljara kivalasztott konurelem neve
lathaté

pédankban ez 2 pont tavolsdga a képen al137-es méret ami az alkatrész egy élének
kézéppontja és végpontja kozotti tavolsag.

A mérés parancsbdl kilépnia megnyomasaval lehet.
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e A balodalon megjelené ablak magyarazata

Croze Section Plane Selection
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ezekkel a gombokkal lehet a metszési sikot kivalasztani. a sikok értelmezéhez segitséget
nyujt a modell bal sarkaban taldlhaté koordinatairanyt jel6l6 haromszind
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nyilharmas.

A £ [MFie ikonnal valthatunk a metszosikkal kettévagott modell innenso vagy tulso
felét akarjuk -e latni.
Ha a modellen lathaté atlatszé metszésikot meg akarjuk leleniteni (mint a képen)

akkor a & [ show Plane négyzetet kell kijeldIni. Ha ezutdn megfogjuk az egér
balgombjaval az atlatszé sik modellen kivili szélét, lenyobott balgomb és az egér
egyidejld elmozgatdsa mellett a sik el6re hatra mozgathatdé a modell mas-mas
mélységben vehetd ezaltal szemugyre.

Amennyiben szeretnénk a kivalasztott metszdsikra merélegesen megnézni a modellt

Yiew nommal to Plane: ép | .
akkor a kell megnyomni.

A MShewCap . e
A jedlénegyzettel valthatunk, hogy az elmetszett felllet tomorként vagy

Ureges fellletként legyen e lathato
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A metszet parancsbdl kilépni a | &t | megnyomdasaval lehet.
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