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Hasznalata :

1. objektumok rajzteriiletre huzasa.
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Jobb oldalt kivalasztott objektumot egérrel megfogva htizzuk ki a rajzteriiletre

2. Objektumok készitése
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Meg kell tervezni az objektumot
Ki kell jelolni az egérrel az egészet
Lakattal 6ssze kell zarni az elemeket
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Modositashoz lakatot ki kell nyitni, majd modositas utan visszazarni

File Szerkesztés Lemez Funkciok Opcidk.  Ablak ?
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Mentés 30

Mentés maskent

Macro men

Auto mentés

Exportalas k

Munka kinmyekar
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1 tibiflash, lay
2 a_tap.LAY
3 power. lay
4 kda?37s.lay

Kilépés

Objektum mentése makronak

Kész, kivalasztott makro a listabol



