Neo Neon
Club 12 joy

(SRC-174)

Felhasznal6i Kézikonyv



I. A termék leirasa

K&szonjik hogy cégiink SRC-174 eszkozét valasztotta.

Az optimalis felhasznalashoz kérjiik, olvassa el ezt a tajékoztatdt, mellyel
kdnnyedén elsajatithatja az alapvetd kezelést.

Az SRC-174 192 DMX csatornat kezel.

A készllék még a gyarban tesztelve lett, miel6tt becsomagoltak volna,
utélag nem szikséges kiprébalni.

Elérhet6 lehetéségek:
e 192 DMX csatorna
12 szkenner vezeérlése, szkennerenként 16 csatorna
30 bankba, bankonként 8 programozhat6 scene
6 programozhaté chase, 6sszesen 240 scene-nel
8 huzo a csatornakba valo kézi beavatkozashoz
A huzoék szabalyozasa megfordithatd
Csatornakhoz rendelhet6 joystick
Két egység kodzotti kdzvetlen adatcsere
Automata programfutas éllithaté sebességgel és atuszasi idével
Atuszasi id6 / dsszerendelhetd atuszasi id6
8 vagy 16 csatornids mod
Finomszabalyozhatdk joystickkal a Pan / Tilt funkcidk
Blackout gomb a kimenetre
Beépitett mikrofon a hangvezérléshez
Midirél vezérelhet6 chase-ek és blackout
DMX kimenet polaritas valtas
Tapelvételkor az utolsé allapot all vissza
Olvassa el az utasitdsokat a leirasban alaposan és figyelmesen a
biztonsagos hasznalathoz.
Kérem tartsa ezt a leirast a készllék kdzelébe, hogy kéznél legyen, ha
szuksége lenne ra.

Il. Figyelmeztetések

1. Ne tegye ki a késziléket kdzvetlen esds vagy paras kornyezetbe,
elézze meg az aramutést és elektromos tiizet.

2. A memédriatorlédést és a memoéria chip tonkremenetelét megelézve ne
kapcsolja ki-be egymas utan tdbbszor a készlléket.

3. Csak a hozza adott vagy azzal megegyezd paraméter(i halozati
adaptert hasznaljon.

4. Az eredeti csomagolast 6rizze meg, ha esetleg a készlléket vissza
kellene vinni a szervizbe.

5. Ne Ontsén bele folyadékot vagy vizet, és ne tartsa nagy aramu
berendezés kdzelében (pl. erdsitd).



6. Figyeljen arra, hogy a berendezés a szilkséges halézati feszlltséget
megkapja.

7. Ne hasznalja a készluléket sérllt vagy torott vezetékekkel,
csatlakozdkkal.

8. Ne tavolitsa el és ne szakitsa meg a védéfoldelést, mert aramitést,
tuzet okozhat.

9. Kapcsolja le a tapfesziltséget, miel6tt csaklakzotatna mas
készilékhez.

10. Ne tavolitsa el a készllék burkolatat. A készilékben csak szervizben
javithato alkatrészek vannak.

11. Huzza ki a halézati dugét a konnektorbdl, ha hosszabb ideig nem
hasznalja.

12. MUkddés kdzben ne hagyjuk felligyelet nélkiil.

13. Vasarlaskor gy6zédjink meg a készulék sértettlen, mikddésképes
allapotardl, ellenkez6 esetben kérjuk az elado segitségét.

14. A készlléket olyan helyen lUzemeltessik, hogy masok altal ne legyen
hozzaférhetd, kisgyerekektdl tartsuk tavol, azok ne jatszhassanak vele.

15. Soha ne Gzemeltessik a készliléket az alabbi kornyezetben:
e erdsen paras helyen
e erdsen vibralo, razk6dé helyen
e a mikddés kdzben ne legyen 45 °C-nal magasabb vagy 2 °C-nal

alacsonyabb hémérséklet

lll. Egyéb megjegyzések

1. Nem tartalmaz a készulék otthon javithatd elemeket

2. Ne szedje szét, ellenkez6 esetben a garancia elvész

3. AKkészilék meghibdsodasa esetén keresse fel a szakszervizt,
érdeklédjon a vasarlas helyén.

Fogalommagyarazat

Mivel a fénytechnikaban bizonyos fogalmak magyarul még nem

honosodtak meg, ezért ezek a fogalmakat angol nyelven fordulnak el6 a

szOvegben. Ezeket az alabbiakban magyarul értelmezem.

e scene: kép, a lampak, pasztazdk egy adott vizualis allapota

e chase: futéfény program, de nem keverendd 6ssze a futofény, azaz
reflektorok egymas utani kigyulladasaval, ugyanis itt az egymas utan
valto képeket jelenti

e scanner: pasztazo, lehet mozgé tukrés vagy mozgo fejes lampa,
esetleg egyéb tobbfunkcios egység (szinvaltd, dimmer egység,
fustgép, vagy barmi, ami DMX jelet fogad

e dimmer: halozati feszlilség valtoztatasara akalmas készulék, amire pl.
spot vagy PAR reflektorok kothet6k és annak a fényereje valtoztathato

o fade Time: képek valtasanak ideje
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1. Scanner gombok (1-12)
2. Scene gombok - megnyomaskor betdltédik vagy eltarolédik az adott
scene. Maximum 240 scene tarolhato el.
3. Huzék - Ezek vezérlik a csatornak intenzitasat 1-8-ig vagy 9-16-ig, a
kivalasztasnak megfeleléen.
4. Page Select gombok - lap valasztd, kivalasztjak, hogy a hizok az 1-8-
as vagy 9-16-os csatornakra szabalyozzanak
5. Fiistgép vezérlés - aktivalja a flstgépet.
6. Speed huzoé - a chase sebességét (futasi sebességet) allitja, 0,1 s-tol
10 percig folyamatosan.
7. Fade Time hazo - A képek kozotti valtas idejének beallitasara szolgal
8. LCD kijelzé - mutatja az aktualis allast, illetve programozast
9. Pan Joystick - A pan a joystick-nal a vizszintes tukér mozgast
szabalyozza
10. Tilt Joystick - A tilt pedig a fliggdleges mozgast szabalyozza
11. Program gomb - program madd aktivalas
12. Midi/Rec - Midi vezérlés kivalasztasa, illetve program maddban képek
roégzitése
13. Auto/Del - zenevezérlés aktivalas illtve képek torlésére szolgal
14. Music/Bank Copy - program izemmad aktivalas
15. Bank Up/Down - a fel/le gombok nyomogatasaval valaszthatunk a 30
bank kézul
16. Tap/Display - lenyomasa egy dobutésnek felel meg, illetve
vélaszthatunk a %-os és a dmx-es érték (0-255)mutatasa kozott
17. Blackout gomb - megnyomasaval az 0Osszes kimenet pillanatnyi
megallasba all
18. Chase gomb (1-6) - aktivalja a chase-eket, amiket el6ére eltaroltunk
19. Fine gomb - ha be van nyomva és vilagit, akkor a joystick-kal tudjuk a
pan, tilt mozgasat nagyon kis mértékben, finoman szabalyozni.
20. Mode gomb - egyszerre lenyomva a fine és mode gombot,

aktivalhatjuk a assign és reverse funkcidé kozotti valtast
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Midi In - midi bemenet, a midi adatok fogadasara.

DMX polaritas valaszté - a DMX csatlakozd jeleinek a polaritasat

fordithatjuk meg.

3. DMX out - DMX kimenet, ezen a csatlakozon keresztul kuldjuk a DMX
értékeket az eszkdzok felé.

4. DMX in - DMX bemenet, ezen a csatlakozén fogadja a DMX bemeneti
jeleket.

5. Fog Machine Connector - flstgép csatlakozd, ebbe dughatjuk a
fustgép vezérlését.

6. DC input - halézati adapter csatlakozoja, egyenaram 9-12V, 500mA
minimum.

7. Power swich - f6 bekapcsologomb, ki be kapcsolja a készilék
aramellatasat.

8. Audio in - hang bemenet, 0.1V - 1Vp-p

N =

V. Miik6dési leiras

Altalanos:

Az SRC-174 12 scanner (lampacsoport) vezérlésére alkalmas, egyenként
16 csatornaval.

Programjaink 30 bankba tarolhaték bankonként 8 képpel és kilén 6 chase
all rendelkezésre dsszesen 240 képpel.

Programkészitéshez 8 csatorna huzd, joystick és egyéb gombok allnak
rendelkezésre.

Kénnyl kezelést segiti a joystick, amivel még egyszer(ibben, és nagyobb
pontossaggal kezelhetjik eszkdzeinket.

A joystickot barmelyik két csatornahoz hozzarendelhetjiik (Assign), tovabba
a csatornak allitasi iranya megfordithaté (Reverse).

Kilon lehetéség, hogy két eszkdz kozott kozvetlen adatatvitelt
létesithetlink, az eltarolt adatokat kildhetjik és fogathatjuk (File Dump).



Kijelzon megjelend informaciok
Az LCD kijelz6 2 sorban, soronként 8 karakterrel tajékoztat.
Az alabb felsorolt értékeket irhatja ki:

Kiiras Ertelmezése
SN1 Scene 1

BK1 Bank 1

CHASE1 Chase 1 aktivalva

STEP 009 Az aktualis Chase lépése

DATA 184 Az aktualis DMX érték (000-255)

SP:1M54s Az aktualis sebesség (Lépéskdz)

TP:4.25s Az aktualis valtasid6 (két Lépéskdz kdzotti idd)
ASS 0405 Assign: DMX csatornak 6sszerendelve 4 és 5-0s
RES 1013 Reverse: Megforditott DMX csatornak 10 és 13-as

Beallitas

Csatlakoztatott egységek beallitasa

Az kezelbpult fixen, 12 db, 16 csatornas lampat kezel, melyek kozvetlen
eléréséhez a pult bal oldalan 12 db Scanner gomb talélhato.

A DMX csatornakiosztast, cimzést az alabbi tablazat tartalmazza.

Scanner gomb DMX cim DIP kapcsolé beallitasa
1 1 1 "ON"
2 17 1és5"ON"
3 33 1 és 6 "ON"
4 49 1,5 és 6 "ON"
5 65 1és7"ON"
6 81 1,5és 7 "ON"
7 97 1,6 és 7 "ON"
8 113 1,5,6 és 7 "ON"
9 129 1és 8 "ON"
10 145 1,5 és 8 "ON"
11 161 1,6 és 8 "ON"
12 177 1,5,6 és 8 "ON"

Belépés Programozas médba
A programozashoz nyomd le, és tartsd lenyomva a "Program" gombot,
amig a led villogni kezd.



Joystick beallitasa

1)
2)

3)
4)
5)

6)

7)

8)

nyomd le és tartsd lenyomva a "Program" gombot, amig a led villogni
kezd

nyomd le, és tartsd lenyomva a "Mode" és "Fine" gombot egyszerre,
amig az "Assign" led vilagitani nem kezd. Ha a "Reverse" led vilagit,
nyomd le az "Fine" és "Mode" gombot megint és atvalt "Assign" modra.
hasznald a "Bank UP", "Bank DOWN" gombokat a PAN és TILT
irdnyok kivalasztdséara

hasznald a "Tap/Display" gombokat a 16 vagy 8 csatornds madd
kivalasztasahoz

vélaszt ki a scennert a "Scanners" kozvetlen valaszté gombokkal (1-
12), amelyikhez a joystickot hozza akarod rendelni.

ezutan a huzoék folotti scene kozvetlen valasztd gombokkal (1-8)
valasszuk ki azt a csatornat, amelyikhez hozza akarjuk rendelni a
joystick adott iranyat.

Ha a 9-16 csatornahoz akarjuk hozzarendelni (16 csatornas mad)
akkor a "Page Select" gombal tudjuk atvaltani, hogy a huzok (ill. az
azok folotti gombok jelentése) a 9-16 csatornakra vonatkozzon. Pl.: ha
az adott lampa Pan funkcidjat a 4-es huzd vezérli, akkor nyomd le a
"Mode" gombot, és nyomd le a "scenes" 4-es gombot)

Ha befejeztik nyomjuk meg a "Mode" és "Fine" gombokat egyszerre,
ezzel kilépunk az "Assign" modbol.

Scene-ek (képek)
Scene programozasa

1)
2)

3)

4)

5)

6)

7)

Lépjlnk be programozasi moédba (Id. font)

Ellenérizzik a "Blackout" gombot és a hozza tartozé6 ledet, hogy villog-
e, ha villog, nyomjuk meg a gombot, és Iépjunk ki a Blackout médbdl
Ellenérizziik a "Speed" és "Fade Time" huzdkat, hogy lehuzott
allapotban legyenek

Nyomjuk meg azt a "Scenners" gombot (1-12), amelyikhez tartozo
egységet programozni szeretnénk. Ha azt szeretnénk, hogy tdbb
eszkdz is ugyanazt csinalja, valasszunk ki tobb egységet a "Scenner"
gombbal (1-12).

Mozgassuk a huzdkat (esetleg joystickot, ha hozzarendeltink) a
kivalasztott pozicidkba. Ha szikséges elérnink a 9-16-os csatornakat,
akkor nyomjuk meg a "Page Select" gombot, és valasszuk ki a "Page
B" allast.

a "Bank UP", "Bank DOWN" gombokkal valasszuk ki azt a helyet,
ahova el szeretnénk menteni a scene-t. Osszensen 30 bank all
rendelkezésre, bankonként 8 scene-nel

Beallitva az 6sszes scennert, az adott scene eltaroladshoz nyomjuk meg
a "Midi/Rec" gombot



8) nyomjuk a "Scenes" (1-8) gombcsoportbdl azt, amelyikhez a képet el
szeretnénk tarolni. Az Osszes led haromszor felvillan, a mivelet
nyugtazasa képpen. Az LCD kijelzi az aktualis Bank és Scene szamat.

9) Ha sziikséges, allitsd vissza a huzékkal a lampak pozicidjat, valaszt ki
a kovetkezb képhez szikséges lampakat a programozashoz

10) Ismételd a 2-7 Iépéseket, amig szikséges az Ujabb képek
eltarolasahoz

11) Ha be akarod fejezni a programozast, akkor nyomd le, és tartsd
lenyomva a "Program" gombot, igy kilépve a programozas modbél. A
hozza tartozé led kialszik

Példa Scene programozashoz

1) Lépjunk be programozasi mdédba (ellendrizzik, hogy a pult ne legyen
Blackout médban, a gomhoz tartozé led ne villogjon)

2) Nyomjuk le a Scanner 1 gombot, hogy a huzékkal vezérelni tudjuk

3) Ellendrizzik a "Page Select" allapotat, hogy "Page A" allasban legyen
(ez az alapallapota), ha nem ott van allitsuk at

4) Allitsuk az 1. és 2. htizét maximalis allasba

5) Valasszuk ki az 1. bankot, hsznaljuk a "Bank UP", "Bank DOWN"
gombokat

6) nyomjuk meg a "Midi/Rec" gombot

7) nyomjuk meg a "Scene 1" gombot, az els6 kép eltarolasahoz

8) Ismételjik a 4-7 |épéseket, amiig az dsszes képet eltaroljuk az 1.
bankba (bankonként max. 8 kép)

9) nyomjuk meg a "Scanner 1" gombot, hogy a huzdék ne vezéreljék

10) amikor befejeztiik a programozast, Iépjlink ki programozéi maodbol
(nyomjuk le, és tartsuk lenyomva a "Program" gombot, amig a hozza
tartozo led kialszik)

Scene szerkesztése

1) 1épjunk be programozasi médba

2) a bankvalaszt6 gombokkal vélasszuk ki azt a bankot, amelyiket
szerkeszteni szeretnénk

3) a "Scene" gombokkal valasszuk ki azt a scene-t, amelyiket modositani
szeretnénk

4) hasznaljuk a huzékat (esetleg a joystick-ot) az Uj kép beallitasahoz

5) Mikor elkésziiltél a modositassal, akkor nyomd meg a "Midi/Rec"
gombot

6) Nyomd meg a "Scene" gombok koziul azt, amelyiket épp
szerkesztetted, ekkor fellilirédik a régi scene

Tobb kép modositasa esetén ismételd meg a 3-6 1épéseket, és rogzitsd a

képeket.



Scanner beallitasok masolasa - ezzzel a lehetéséggel masolhatjuk a mar

meglévd scanner beallitasokat egy masik scannerre

1) Nyomjuk meg és tartsuk lenyomva azt a scanner gombot, amelyiket
masolni szeretnénk

2) Mikozben lenyomva tartsuk, akkor nyomjuk meg annak a scannernek a
gombjat, amelyikhez masolni szeretnénk

Scene masolasa

1) lépjink be programozas modba

2) nyomjuk meg a "Bank UP/DOWN" gombot, és keressik ki azt a
bankot, ahonnan a képet masolni szeretnénk

3) valasszuk ki egy scene-t a masolashoz, nyomjuk meg az adott scene-
hez tartoz6 gombot

4) hasznaljuk a "Bank UP/DOWN" gombot és valaszzuk ki azt a bankot
amelyikben a masolando scene van

5) nyomjuk meg a"Midi/Rec" gombot

6) nyomjuk meg a azt a scene gombot, ahova masolni szeretnénk

Scene torlése

1) lépjink be programozas modba

2) nyomjuk meg a kivalasztott scene-hez tartozé6 gombot, amelyiket tordini
szeretnénk

3) nyomjuk le, és tartsuk lenyomva az "Auto/Del" gombot. Mikézben
nyomva tartjuk, nyomjuk meg azt a scene gombot, amelyiket toroini
szeretnénk

4) mikor a programozott scene torlédik, az 6sszes DMX csatorna nullara
all be

Osszes scene torlése

1) mikor ki van kapcsolva a késziilék, nyomjuk le és tartsuk lenyomva a
"Program" és a "Bank DOWN" gombokat egyszerre

2) kapcsoljuk be a készuléket, és az 6sszes scene torlédni fog, utana
elengedhetjik a gombokat

Bank masolasa masik bankba

1) lépjink be programozas modba

2) Valasszuk ki a "Bank UP/DOWN" gombokkal azt a bankot amelyiket
masolni szeretnénk

3) nyomjuk meg a "Midi/Rec" gombot

4) valasszuk ki a "Bank UP/DOWN" gombokkal azt a bankot, ahova
masolni szeretnénk

5) nyomjuk meg a "Music/Bank Copy" gombot, az ésszes led haromszor
felvillan a mivelet befejezése képpen

6) Iépjunk ki programozasi modbol



Chases - futéfény programok (egymas utani képek)

Chase programozasa

Megjegyzés: Hogyha scene-ek programozva vannak mar, akkor ezeket egy
chase-be 6sszerakhatjuk, igy 240 scene-t flizhetlink egymas utan.

Elsé programozas el6tt ajanlott az dsszes chase-t tordlni a vezeérl6bdl.
Ahoz, hogy ezt megtedd, nézd meg az <Osszes chase térlése> pontot a
leirasban.

1)
2)

Iépjlink be programozas mdédba

nyomjuk meg azt a "Chase" gombot, amelyiket programozni
szeretnénk

vélasszuk ki azt a bankot, amelyikben a kivant scene el van tarolva
nyomjuk meg a "Midi/Rec" gombot

ismételjuk a 3-4-es lépéseket, amig el nem készulink

Bank beillesztése a chase-be

Iépjunk be programozas modba

valasszunk chase-t a programozashoz

hasznaljuk a "Bank UP/DOWN" gombokat a masolanddé bank
kivalasztasahoz

nyomjuk meg a "Music/Bank Copy" gombot

nyomjuk meg a "Midi/Rec" gombot, az dsszes led haromszor felvillan a
mivelet befejezése képpen

Chase-hez Uj lépés hozzaadasa
Uj chase-t csak a program végéhez lehet hozzaadni!

1)
2)

3)
4)

5)

6)

7)

Iépjunk be programozas modba

nyomijuk le a megfeelé "Chase" gombot, ahova a lépést hozza akarjuk
adni

nyomjuk le a "Tap/Display" gombot, az LCD Kkijelzi az aktualis Iépést
nyomjuk meg a "Bank UP/DOWN" gombokat és menjink ahhoz a
Iépéshez, amelyiket Uj |épésként a végére be akarjuk szurni

nyomjuk meg a "Midi/Rec" gombot, a kijelz6 nem valtozik, de az
aktualis allapottal egy |épés hozzaadddik az utolséhoz

nyomd meg a "Tap/Display" gombot megint. Ekkor a "Bank UP/DOWN"
gombokkal nem a lépéseket valtoztatjuk az LCD kijelzén, hanem hogy
az adott 1épés melyik bankbdl legyen, tovabba a "Scene" gombokkal
azt, hogy az adott bankbdl melyik scene legyen a chase-ben. Az LCD-n
Iatjuk az aktualis lépést, scene-t, bankot.

ha hozzaadtuk a scene-t, nyomjuk meg a "Midi/Rec" gombot. Az
O0sszes LED haromszor felvillan a mivelet befejezése képpen



Chase-bdl Iépés torlése

1)
2)
3)
4)

5)

Iépjunk be programozas modba

valasszuk ki azt a chase-t, amelyikbél torolni szeretnél

nyomd meg a "Tap/Display" gombot, ekkor az LCD-n latjuk az aktualis
Iépést

a "Bank UP/DOWN" gombokkal valasszuk ki azt a lépést, amelyiket
tordlni szeretnénk

nyomjuk meg az "Auto/Del" gombot a Iépés térléséhez. Az dsszes LED
haromszor felvillan a mivelet befejezése képpen. Kilépéshez nyomjuk
le folyamatosan a "Program gombot"

Chase torlése

4)

Iépjunk be programozas modba

nyomjuk le a torlésre kivalasztott chase gombjat

nyomd le és tartsd lenyomva az "Auto/Del" gombot, mikézben nyomd
le a chase gombjat

Az 6sszes LED haromszor felvilan a mdivelet befejezése képpen.
Kilépéshez nyomjuk le folyamatosan a "Program gombot"

Osszes chase torlése

1)
2)

mikor ki van kapcsolva a készllék, nyomjuk le és tartsuk lenyomva a
"Auto/Del" és a "Bank DOWN" gombokat egyszerre

kapcsoljuk be a késziléket, és az 6sszes chase térl6édni fog, utana
elengedhetjik a gombokat

Joystick/Csatorna kivalasztas
Joystick beallitasa

1)
2)

3)

4)
5)

6)

Iépjunk be programozas modba

nyomjuk meg a "Mode" és a "Fine" gombokat egyszerre, ekkor az
"Assign" LED vilagitani kezd. Ha a "Reverse" LED vilagitana, nyomjuk
meg a "Fine" és a "Mode" gombokat ismét, és ekkor at fog valtani
"Assign" moédra

hasznald a "Bank UP/DOWN" gombokat a joystick tengelyének
kivalasztdsahoz (Pan - vizszintes, Tilt - flggdleges) a kivalasztast a
joystick szélén LED jelzi

hasznald a "Tap/Display" gombot a 16 vagy 8 csatornas mod
kivalasztasahoz

nyomd le a kivant scanner gombjat, amelyikhez hozza akarod rendelni
a joystickot

nyomd le és tartsd lenyomva a "Mode" gombot és a "Scene" (1-8)
gombokkal tudod a joystickhoz rendelni azt a hdzét, ami az adott
scenner tukdrmozgéasat vezérli.



7)

8)

Példaul ha a scenner vizszintes tukérmozgasat a 4-es huzd vezérli,
akkor nyomd le a "Scene" 4-es gombot

Ha befejezted nyomd le a "Mode" és "Fine" gombokat egyszerre és
kilépsz ebbdl a modbal

Forditott joystick mozgas és DMX csatorna

1)

2)
3)
4)
5)

6)

7)

nyomjuk meg a "Fine" és "Mode" gombokat egyszerre, ha az "Assign"
LED vilagit, nyomjuk meg ismét "Fine" és "Mode" gombokat egyszerre,
ekkor atvalt és a "Reverse" LED fog vilagitani

hasznald a "Bank UP/DOWN" gombokat a "Pan" (vizszintes) és "Tilt"
(fuggbleges) a kivalasztast a joystick szélén LED jelzi

hasznald a "Tap/Display" gombot a 16 vagy 8 csatornas madd
kivalasztasahoz

nyomd le azt a "Scanner" gombot, amelyiket valtoztatni akarod

nyomd le és tartsd lenyomva a "Mode" gombot és a "Scene" (1-8)
gombokkal tudod azt a csatornat kivalasztani, amelyiket meg akarod
forditani

Ezt példaul arra lehet hasznalni, hogyha két scanner egymassal
szembe néz, és ugyanazt a miveletet hajtak végra, akkor a mozgasuk
egymas tikorképei lesznek

folytasd a 3-7 lépéseket, amig szikséges, 6sszesen a 12 scannernek
maximum 48 csatornaja fordithaté meg

Reverse és Assign torlése

1)
2)

3)

aktivaljuk az "Assign" vagy "Reverse" modot

nyomjuk meg azt a scanner gombot, amin ezt a funkciot tordini
szeretnénk

nyomjuk meg a "Mode" és "Auto/Del" gombokat egyszerre. Az dsszes
LED haromszor felvillan a miivelet befejezése képpen.

Osszes csatornan Reverse és Assign torlése

1)
2)

3)

kapcsoljuk ki a késziléket
nyomjuk meg a "Mode" és "Auto/Del" gombokat egyszerre

mikdzben nyomva tartjuk, kapcsoljuk be a késziléket. Az 6sszes LED
haromszor felvillan a mivelet befejezése képpen.

Assign és Reverse kijelzése

1)
2)

3)

nyomd le a "Fine" és "Assign" gombokat egyszerre, hogy az "Assign"
LED vilagitson

ha ismételten megynyomod a "Fine" és "Assign" gombokat egyszerre,
akkor a készllék atvalt "Reverse" mdédba, a hozza tartozé LED vilagit
nyomd meg a azt a "Scenner" (1-12) gombot, amelyiknek a bedllitdséra
kivancsi vagy, az LCD kijelzi az értékeket.



Fade Time - csuszas id6

Csuszas idd beallitasa

1) kapcsoljuk ki a késziléket, nyomjuk le egyszerre és tarsuk lenyomva a
"Mode" és "Tap/Display" gombokat

2) kapcsoljuk be a késziiléket, engedjuk fel a lenyomott gombokat, majd a
"Tap/Display" gombal az alabbi LCD képek kozott valthatunk

ALL CH ONLY X/Y
FD TIME vagy FD TIME

3) nyomjuk meg a "Mode" és "Tap/Display" gombokat egyszerre a
valtoztatast eltarolasa képpen. Ha nem akarod eltarolni, akkor nyomd
meg a "Blackout" gombot, igy kilépsz ebbdl a médbdl.

Playback - lejatszas

Harom mdd kozul valaszthatunk, hogy futtassuk a scene-eket vagy a
chase-eket: "Manual", "Auto", "Music", az aktualis allapotot a hozza tartozé
LED-ek jelzik.

Scene-ek futtatasa

"Manual™ méd

1) Mikor bekapcsoljuk a késziléket automatikusan a "Manual" modba
Iépunk be.

2) nézzik meg és ellendrizzik, hogy az "Auto" és "Music" LED ne
vilagitson.

3) haszndljuk a "Bank UP/DOWN" gombot annak a banknak a
kivalasztasahoz, amelyikben a futtatandd scene-ek vannak

4) nyomjuk meg a "Scene" (1-8) gombokat, amelyiket latni szeretnénk, a
hozza tartozé allapot szerint alinak be a ra kapcsolt eszkdzok

"Auto" méd

Ez a funkci6 lehet6séget ad arra, hogy a bankba eltarolt scene-ek egymas

utan valtsanak

1) nyomjuk meg az "Auto/Del" gombot, hogy az "Auto" mddot kivalasszuk,
a hozza tartozé LED vilagit

2) hasznaljuk a "Bank UP/DOWN" gombokat, kivalasztani azt a bankot,
amelyikben a futtatni kivant scene-ek vannak

3) kivalasztas utan a "Speed" huzoéval a képvaltas idézitését, mig a "Fade
Time" huzdéval a képvaltas sebességét lehet beallitani.

4) Megjegyzés: nézd a "Csuszasidd beallitasa pontot. Még kifejteni!



5) a képvaltas iddzitését "Speed" huzd helyett a "Tap/Display” gombal is
beallithatjuk, mégpedig az utolsé két lenyomas kozti idé fog szamitani.
A "Speed" huzé megmozditasa ezt a lehetdséget torli, és beall az érték
a huzonak megfeleléen.

6) nyomd le az "Auto/Del" gombot, ha ki akarsz Iépni ebbdl a funkciébol

"Music" méd - ritmusvezérlés

1) nyomjuk meg az "Music/Bank Copy" gombot, hogy aktivaljuk az
ritmusvezérlés maédot, amit a hozza tartozd LED jelez.

2) hasznaljuk a "Bank UP/DOWN" gombokat, kivalasztani azt a bankot,
amelyikben a futtatni kivant scene-ek vannak. A scene-ek valtasa a
zene ritmusara torténik, a beépitett mikrofon segitségével.

3) nyomd le a "Music/Bank Copy" gombot, ha ki akarsz lépni ebbdl a
funkciobdl.

Chase-ek futtatasa

"Manual™ méd

1) mikor bekapcsoljuk a késziléket, akkor automatikusan "Manual"
modba lép, amit a hozza tartozé LED jelez

2) nyomjuk meg valamelyik "Chase" (1-6) gombot, amelyiket hasznalni
szeretnénk.

A gomb masodszori megnyomasara hasznalaton kivul helyezzlk a chase-t.

Egyszerre csak egy chase tud aktiv lenni, amit a gomb melletti LED jelez.

Ha egy bekapcsolt chase mellett bevalasztunk egy méasikat, akkor

automatikusan az utoljara bevalasztott lesz aktiv.

"Auto" méd

1) nyomjuk meg az "Auto/Del" gombot, hogy aktivaljuk az "Auto" maodot,
amit a hozza tartozé LED jelez.

2) valasszuk ki a "Chase" (1-6) gombokkal azt a chase-t amelyiket futtatni
szeretnénk.

3) A gomb masodszori megnyomasara hasznalaton kivul helyezzik a
chase-t.

4) haszndljuk a "Speed" huzét a képvaltas id6zitésének bedllitdséra, mig
a "Fade Time" huzét a képvaltas sebességének a beallitasara.

"Music" méd - ritmusvezérlés

1) nyomjuk meg az "Music/Bank Copy" gombot, hogy aktivaljuk az
ritmusvezérlés modot, amit a hozza tartozé LED jelez.

2) valasszuk ki a "Chase" (1-6) gombokkal a kivant chase-t, amelyiket
futtatni szeretnénk.

A gomb masodszori megnyomasara hasznalaton kivul helyezzlk a chase-t.

Ezutan a zene ritmusara valtanak az eléz8leg eltarolt scene-ek.



Adatatvitel két késziilék k6zott

Adatatvitel esetén az egyik készlilékben letarolt informaciok attolthetéek
egy masik készilékbe. Csatlakoztatashoz hasznald a 3 poélusu XLR kabelt.
Amelyik készlléken a "DMX out" kimenetre van kotve a kabel az adja az
adatokat, és amelyiken a "DMX in" bemenetre, az veszi az adatokat.

"File Dump" kiildése

1)
2)

3)

4)

kapcsoljuk ki a késziléket. Nyomjuk meg, és tartsuk lenyomva
egyszerre a "Scanner 2", "Scanner 3" és "Scene 1" gombokat

mikdzben ez a harom gomb lenyomva tartjuk, kapcsoljuk be a
késziléket. Az LCD-n a "TRANSMIT" (adas) felirat jelenik meg,
jelezve, hogy a késziilék felkésziilt az adatok kiildésére.

nyomd le a "Scene 7" és "Scene 8" gombokat egyszerre, és elkezdbdik
az adatok kuldése.

Ha hiba torténik az adatatvitel kozben , az LCD-n az "ERROR" Uzenet
olvashaté.

Adatatvitel utan a készulék normal bekapcsolt allapotba kerdl.

"File Dump" fogadasa

1)
2)

3)

kapcsoljuk ki a késziléket. Nyomjuk meg, és tartsuk lenyomva
egyszerre a "Scanner 8", "Scanner 9" és "Scene 2" gombokat.
mikdzben ez a harom gomb lenyomva tartjuk, kapcsoljuk be a
késziléket. Az LCD-n a "RECEIVE" (vétel) felirat jelenik meg, jelezve,
hogy a készlilék felkésziilt az adatok fogadasara.

az adatok fogadasa utan a készilék automatikusan visszatér normal,
bekapcsolt allapotba.

MIDI csatorna beallitasok

1)
2)

3)

nyomjuk le és tartsuk lenyomva a "Midi/Rec" gombot harom
masodpercig. Az LCD-n megjelenik az utoljara beallitott MIDI csatorna.

hasznald a "Bank UP/DOWN" gombokat és valaszd ki, hogy a Midi 1-
16-0s csatornai kdzul melyik vezérelje a készuléket.

ha befejezted a bedllitdst, akkor nyomd meg és tartsd lenyomva a
"Midi/Rec" gombot, és kilép.



VI. Technikai paraméterek

Tapellatas: DC9~12V 500mA minimum
DMX In/Out: 3 pdlusu papa és 3 polusu mama XLR csatlakoz6

Midi In: 5 polusu Tuchel aljzat
Méretek: 482x134x85mm
Toémeg: 2.7 Kg

VIl. Forgalomba hozza:

ZAJ Diszkotechnikai Kft.
1066 Budapest

Jokai u. 9-11.

Tel.: 06/1 332-7105

Fax: 06/1 312-2487
E-mail: zaj@zaj.hu

Web: www.zaj.hu



